TERBO Metal Gear Solid * Spyro the Dragon * Crash Bandicoot 3 
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MEMORIJSKA KARTICA NA DISKETI 
Running Wild 
Constructor 
Kenogears 
Test Drive 4x4 
. 5 Street Fighter Zero 

) «2 Victory Boxing 2 
| ne, hsteroids 
Guardians Crusade 


DŽEPNI PLAYSTATION 


PRVI PRIKAZU HRVATSKO 


ARMAGEDDON 2 


PRVI ISTRAŽUJEMO 


"layStation 2 


ISTINE I LAŽI O NASLJEDNIKU PLAYSTATIONA 


Stara poslovica kaže. tko 


polako ide, daleko stigne. 
U našem svakodnevnom 
životu ova izreka svakako 
nalazi mnoštvo opravdanja, 
ali u svijetu računala ne 
treba smetnuti suma 
brzinu. Kod odabira 
računala izaberite tvrtku u 
koju možete imati 
povjerenje, koja svojom 
ozbiljnošću i predanošću 
poslu kojim se bavi ne 
ostavlja mjesto sumnji. 
Danas, kada je brzina 
procesora postala gotovo 
podrazumljiva, u 
računalnom businessu 
opstaju samo oni koji 
razmišljaju na duge staze, 
koji traju i stvaraju nove 
vrijednosti. 

Oni koji, pretvarajući stare 
mudrosti u nove spoznaje, 


na cilj dolaze prvi. 


www.formel.hr 


u današnjem ritmu promjena 
najvažnija je pouzdanost 


PR 


Zagreb, Zvečajska 5, tel: 01/304-998, 305- 008:-fax: 315-349 


Split, Dubrovačka 61, tel: 021/382-652, 382-870; fax: 382-880 
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PREDSTAVLJAMO VAM 
KONFIGURACIJU 


MEDIA dimension 


-Osijek, Sunčana 18, tel: 031/207-587, 207-588; fax: 207-589 


Prvi i jedini 
Kao što ste i navikli, redakcija 
Info : časopisa Hacker, najboljeg časopisa 
Special Report PlayStation 2 za informatičke igre u Hrvatskoj, 
ponovno vam je priredila iznenađe- 


m nje. PSX je, kao što mu i ime kaže, u 

Intervju Carmageddon 2 cijelosti okrenut vlasnicima popu- 
larne Sonyjeve PlayStation konzole 
kojih je u Hrvatskoj svakim danom 

Civilization 2 sve više pa su sasvim sigurno 

: zaslužili i svoj časopis. Zamišljen 

T'ai Fu tako da može zadovoljiti vašu žed za 

Xenogears informacijama i većinu vaših igraćih 

Bust A Groove potreba, PSX će uvijek ponuditi 


informaciju više o PlayStationu, 
novostima koje su svakim danom sve 
A Bug's Life brojnije, igrama koje nadolaze...jed- 
Asteroids nom riječju, PSX je časopis koji će 
dobro popuniti prazninu koju dosad 
nije popunjavao nijedan časopis na 
Hrvatskom tržištu. 

Street Fighter Zero 3 Koncepcijski smo se nastojali pri- 
lagoditi što većem krugu čitatelja 


Running Wild 


Constructor 


Guardian's Crusade 


Tiny Tank 
PM“ pa, osim recenzija, donosimo 

pe m najnovije vijesti, kratke prikaze 
Duke Nukem: A Time to Kill igara ali i mnoštvo savjeta, rješenja i 
Test Drive 4x4 pomoći za igranje da bismo bili što 

: bliže vama i vašim svakodnevnim 
Kensei ER : kos 
igraćim brigama. Stoga nam pišite, 

Everybody's Golf javljajte se sa svojim pitanjima, 
Blaze & Blade komentarima, savjetima i prijedlozi- 


ma. Nastojat ćemo uvažiti vaša miš- 
ljenja, želje i savjete, riješiti vaše 


Azure Dreams 


Rally Cross 2 probleme i zapreke u igri, savjeto- 
vati vas pri kupnji određenog naslo- 
va... jednom riječju, PSX je časopis 

Cheats kojeg ćete sa zadovoljstvom proči- 
tati od korica do korica. 

Prekod Toca 2 lako je zamišljeno da PSX izlazi 

Prohod Spyro the a svaka dva mjeseca, vaš će nam 

Prohod Metal Gear 50 id interes pokazati kolika je potreba za 


njegovi češćim izlaženjem pa stoga 
Rješenje Ten Chu jeg si mjera P p u g 
sE h B di t W d nije naodmet spomenuti da možda u 
Rješenje Cras aNdICOOL. marpe skoroj budućnosti časopis preraste u 
Rješenje Unholy War mjesečnik. Do tada, do naših prvih 
Rješenje Civilization 2 čitanja pisama i do vašeg ponovnog 


susreta u mjesecu travnju še 


HARDWARE Srdačno vas pozdravlja cijela 
Pocket Station ekipa PSX-a! 
Dex Drive 


Sljedeći broj 


izlazi u travnju! 


Posjetite Hackerov ::02vi Web 


Potpuno nove stranice 
kakve još niste vidjeli! 


SARA E 
i SES 1 | | Ki 
i za u =a 1 1 


jedini časopis s kojim se surfa 


- : 


-NAJKRVAVIJA IGRA SVIH VREMENA ''! 


PlayStation 


NAGRADNO PITANJE (KAKO se zove 
lik na slici? 


Svoje odgovore napišite na 
dopisnicu i pošaljite do 25.03. na 
adresu "JANUS=LINGUA", 
Petrinjska 11/4, m Zagreb 
naznakom 

"Za CARMAGEDDON | PSX NI." 


iq CONTINENTAL | 
INEGAS] ORE | 
Iz m == pm 


Nagrađenima će igra biti poslana 
poštom do početka travnja. 
Imena sretnih dobitnika biti će 
objavljena u sljedećem broju. 


Poklanjaju 
sretnih čitatelja 

originalni primjerak 
Carmageddona za 
PlayStation 


Ko “| [NAPOMENA 
AT. bo » U trenutku izlaska ovog časopisa 
m i na kioske, a i sljedećih mjesec dana, 
a sio Carmageddon za PSX nećete naći 
u hrvatskim trgovinama. Molimo 


ku. 
1 čitatelje da bjesomučno ne zovu 
: i domaće prodavače softvera jer 
E.& se igra neće pojaviti u trgovinama 


1 hi . N— 4. prije travnja. 


Sukob bogova, 
Dreamcast vs. 
Playstation 2000 


Nedugo nakon nove navale glasina 


i poluslužbenih Soneyjevih izjava o 
skorom predstavljanju konzole 
nove generacije, sljedbenika trenu- 
tačno najprodavanije igrače kon- 
zole svih vremena čije će ime biti, 
vjerojatno, Playstation 2000, 
naglo je došlo do opadanja prodaje 
Segine nedavano na tržište 
izbačene konzole nove generacije, 
Dreamcast, koja ima što za ponudi- 
ti. Pa ipak, čini se da će i ovaj put 
Sony pobjediti s obzirom na neke 
novine koje Dreamcast nema, a 
novi bi ih Playstation “navodno" 
trebao imati (poput DVD-a i 
slično). Bilo kako bilo, zasad se 
ograđujemo od bilo kakvih komen- 
tara i očekujemo prvo Sonyjevu 
službenu izjavu, koja bi trebala 
stići uskoro, možda već početkom 


idućeg mjeseca. 


nor | 
rr-a 


g 


Povratak 
Ridge Racera 


Novi nastavak Namcove 
uspješne trkaljke 


edna među prvim igrama koja je 

tvrtku Namco lansirala među 

bujicu proizvođača igara za PSX 
konzole bila je i uspješna i uzbudljiva 
utrka automobila Ridge Racer. lako su 
već tri igre izašle u serijalu, Namco se 
ponovno vraća u ovaj žanr igara koji, 
svi dobro znamo, čini iznimno velik 
udio igara na Playstation tržištu. Kao i 
svaki drugi proizvođač, Namco za R4 
obećaje brda i doline, ali bi možda isti- 
canja vrijedna bila činjenica da će igra 
obuhvaćati preko 300 varijacija nara: 
zličitijih modela automobila, vrlo velik 
broj staza Širokog spektra težine te 
poboljšanu grafičku izvedbu i još niz 
drugih noviteta. Sve to lijepo zvuči, no 
na kraju ipak ostaje pitanje hoće li se 
Namco uspjeti nositi s konkurencijom 
koja će mu se suprostaviti Grand 
Turismom 2, nastavkom igre koja je od 
strane brojnih medija bila proglašivana 
za najbolju utrku, pa čak i za najbolju 
Playstation igru prošle godine. Sve 
iluzije i nagađanja bit će razbijene 
sredinom proljeća, kada bi se, ne dođe 
li do nekih većih odgađanja, igra tre- 
bala pojaviti na policama lokalnih dis- 
tributera. 


Hoće li četvrti nastavak Ridge Racera biti dovoljno jak naslov, sposoban suprostaviti se opasnoj konkurenciji nadolazećeg Grand Turisma 2!? 
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Final Fantasy 8 dovršen 


rema najnovijim informacijama 
iz Square Entertainmenta, 
izrazito poznatog japanskog 
proizvođača igara za Playstation 
konzolu ujedno i kreatora naproda- 
vanije PSX igre svih vremena, fenom- 
enalnog RPG -a Final Fantasy 7 koji 
je toliko oduševio poklonike diljem 
svijeta da je poslije konvertiran i na 
PC računala, konačno je završen 
osmi nastavak velike Final Fantasy 
RPG sage. Preuzevši sve dobre 
karakteristike njegovog prethodnika 
i još ih doradivši, dobili smo brojne 
odlike koje krase osmicu, a to su 
ponajprije primamljivi vizualni efekti 
te najatraktivniji dio igra - njena 
opsežna i izrazito detaljna pozadins- 
ka priča. Igra će premijeru doživjeti 
u Japanu najvjerojatnije već par 
tjedana nakon što ovo pročitate, a 
ubrzo nakog toga ovaj veliki novi 
Squareov hit trebao bi biti preveden 
i prilagođen za englesko govorno 
područje te odmah potom premijer- 
no pokazan na američkom, a zatim i 
europskom tržištu već tijekom 


Premijerno vam prikazujemo nekolicinu eseni. 
slika iz upravo završene japanske 
verzije Final Fantasya 8. 


ko 


Ko UNDERESTIMATE 
SCEE najavio je četiri nove, elegantne boje DualShock kontrolera | THE POWER OF 
maa e WB PLAYSTATION 


UgLJESTVICA 


Povratag simpatičnog guštera u 3D tehnici 


2 Eidosa i Crystal Dynamica stiže nam neprijatelj REZ. Od trećeg Gexa možemo pojave današnjice. No, da bi sve skupa 


ovog proljeća još jedno iznenađenje. očekivati još veću zabavu, bit će tu humo- djelovalo još novije i zanimljivije, Crystal 
Da, istina, ponovno je riječ o igri koja ra i parodije na brojne filmove i ostale Dynamics je prilikom stvaranja Deep Cover 
je “nastavak nastavka nastavka“. No, opet, Geckoa uporabio 3D grafički engine koji 


uz Gex se veže toliko pozitivnih atributa 
te vam s veseljem predstavljamo i Gex 3. 
U svojoj novoj avanturi veseli gušter 
Gex predstavlja poznatog 
svjetskog detektiva i tajnog 
agenta, jednog od najvećih majstora 
prerušavanja, poslanog na zadatak da 
Spasi preljepu agenticu Xra koju je 
oteo, a tko drugi doli Gexov vječni 


obećaje još veću dozu akcije, što znači, 
naravno, da će i sveukupni vizualni dojam 
biti znatno bolji. Simpatični će gušter do 
vaših monitora došetati već ovog prol- 
jeće, kada se očekuje njegovo 
pojavljivanje na američkom i 
europskom području. Osim u 
Playstation verziji, Gex 3 pojavit će 
se i na Nintendo 64 konzoli. 


Duhovit, simpatičan, inteligentan, vješt... 
sve su to karalteristike koje krase hrabrog 
agenta Gexa u novom nastavku Deep Cover 
Gecko. 
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NOVOSTI 


Nova RTS konverzija 


Pred samo zaključenje broja stigla 
je još jedna vijest koja će 
razveseliti poklonike strategijskog 
RTS ratovanja među vama. Naime, 
austraiska tvrtka Beam Software 
upravo radi na Playstation kon- 
verziji uspjesne PC RTS igre 
KKND2: Krosstire. Osim standard- 
nog RTS okružja, igra će ponuditi i 
mogućnost igranja udvoje preko 
split-screen opcije. Dovršetak kon 


verzije očekuje se do kraja travnja. 


Sony ponovo ruši 
rekorde 


I to ovaj put u Australiji. Naime, 
prosli je mjesec Sony ondje 
zabilježio prodaju milijuntog 
Playstationa. Tu iznimno veliku 
brojku japanski div je uspio dostići 
u svega tri godine egzistiranja na 
velikom australskom trzistu. U 
velikom spektru ponudenih 
Playstation igara u Australiji 
daleko najprodavaniji je Grand 
Turismo sa zavidnom brojkom od 
dosad 175.000 prodanih 


primjeraka. 


Maleni tenkovi 
velike marketinške 
snage 


Upravo na trziste lansirana MGM- 
ova svugdje u svijetu prihvaćena 
igra Tiny Tanks uspjela je dobiti 
dugo očekivanu marketinšku pot 
poru od samog Sonyja koji će je 
neposredno izdavati u odredenim 
dijelovima svijeta. Zahvaljujući 
ovom poiezu, vrlo skoro bismo i 
kod nas trebali ugledati originalnu 
europsku verziju spomenute igre. 
Inače novonastala suradnja tre- 
bala bi se duže vremena nastaviti, 
tako će Sony u svoje ruke preuzeti 
brigu o marketinškom uspjehu još 
nekih nadolazećih MGM-ovih igara 
kao što su Tommorow Never Dies, 


Rollerball i niz drugih. 


> jeseni najavio paralelnu izradu 
Populousa 3 i za Playstation | 
konzole, no eto već su tri | 


lasnicima PC računala je, vjeru- 

jemo, poznato dosta detalja o 

novoj, inovativnoj i pomalo 
radikalnoj 3D pucačini koja se razvija 
u Interplayu, no tek manjem broju vas 
poznato je da će se ova fantastična 
igra pojaviti u Playstation inačici koja 
bi trebala biti približno jednake 
kvalitete, ako ne po vizualnim efekti- 
ma a ono barem po nekim drugim ele- 
mentima igre. Bilo kako bilo, ljudi iz 
razvojnog tima koji radi na Messaihu 
tvrde da će upravo taj naslov sadašnju 
Playstation konzolu doslovno potjerati 
do krajnjih granica. Ako ste mislili da 
vaša Playstation konzola može mnogo 
toga izdržati, još uvijek ne znate ništa 
dok u nju ne ubacite Messaih s 3D 
engineom prepunim detaljima koji će 
zakrčiti svaki bit memorije na vašoj 
konzoli. No, kako programeri tvrde, 
vaš bi stroj sve to trebao izdržati bez 
ikakvih problema. Možda je upravo 
ovo jedna od posljednjih 3 pucačina 
nove generacije koja će se još zado 
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voljiti vašim starim/novim 
Playstationom jer se već nazire dolazak 
njegovog mlađeg brata Playstationa 
2000 koji će biti kao stvoren za pokre- 
tanje ovako vizualno i koncepcijski 
zahtjevnih igara. Ako ste željni dobre 
arkadne 3D pucačine s dozom crnog 
humora, onda vam savjetujemo da se 
strpite još malo jer - Messiaha uskoro 
dolazi i na vaše konzole. 


lako je glavni protagonist mali, naizgled nedužni andelčić, nemojte očekivati 
igru blage tematike, nego pravo krvoproliće i obilje neetičnih pojava unutar 


nje, a sve su to razlozi zbog kojih je Messiah dobio vrlo žestoke kritike od 
nekih konzervativnijih dijelova javnosti. 
E 


Sony pokreće veliku sudsku parnicu 


Connetix tužen zbog svojeg Playstation emulatora 


Sonny je pokrenuo veliku sudsku parnicu protiv tvrtke Connetix koja je 
za Macintoshovo novo računalo 63 razvila Playstation emulator naziva 
Virtual Game Station koji je sposoban pokrenuti skoro svaku dosad 
objavljenu Playstation igru. Prema riječima samoga Connetixa, oni ne 
shvaćaju izravno zbog čega bi njihov softver mogao ometati prodaju 
Soneyjevih proizvoda, nego bi ih, prema njihovim riječima, trebalo 
povećati (vjerojatno su mislili na hardverske dodatke poput controlera i 
slično). Osobo zadužene za odnose s javnošću iz Sonyja tvrde, pak, da 
sa Connetixom nisu imali nikakav službeni dogovor nitu su uopće bili 


upoznati s mogućnošću izlaska takve vrste softvera koji “imitira“ 
igranje na pravim Playstation konzolama. Uostalom, ne shavaćamo 
otkud toliko razloga za brigu jer ako je Sonyjeva zadnja tvrdnja “da 
nikakva imitacija ni pribiližno ne može dočarati užitak igranja na pravoj 
Playstation konzoli što može potvrditi i 17 milijuna sretnih korisnika“ 
istinita, potrošačke mase će se rađe opredijeliti za “ono pravo“, mada 
je teško povjerovati da bi to bio slučaj i u ovom primjeru. Daljnje infor- 
macije vezane uz razvoj događaja u ovom sporu donijet ćemo vam u 
nekom od idućih brojeva, čim postanu dostupne široj javnosti. 


Interplay je odlučio vjernim pobornici- 
ma Star Trek filmova i serijala te svim 


ljudima koji vole dobru svemirsku simu- 


laciju letenja i borbe ponuditi jedan 
vrlo zanimljiv naslov. U većini 
dosadašnjih igara utemeljenih na Star 
Trek tematici (osim 
Klingon Honor Guarda) 
jednostavno ste morali 
igrati na strani sila 


“dobra"' boreći se protiv raznoraznih 


Vrijeme je da Star Trek fanatici dođu na svoje 


invazija Romulanaca, Klingona i sličnih, 
a Klingon Academy se upravo u tome 
razlikuje od svojih prethodnika ove 
tematike. 


Naime, u igri 
Klingon Academy, kao što 
i samo ime igre govori, stvari sagleda- 
vate iz jednog drugog kuta, sa strane 
Klingonškoga stratega i budućeg 
kapetana flote, vrhovnog zapovjednika 
svih Klingonških svemirskih snaga, što 
je ujedno i najveća čast u toj naciji. S 
vizualne strane gledano, Klingon 
Academy djeluje vrlo dobro, dapače 
moglo bi se reći da je nadprosječnog 


Gran Turismo 2 kuca na 


grafičkog izgleda iza čega stoji hibridni 
3D engine koji je u osnovi napravljen za 
neposrednog prethonika ove igre 
Starfleet Academy (kon- 
cepcijski slično, no 
gledano sa strane 
“dobra"). Nadamo se da 
se, što se igrivosti tiče, ovaj naslov 
neće previše udaljiti od spomenutog 
prethodnika koji je na prilično zadovol- 
javajući način uspio i najnezainteresir- 
anijem igraču približiti doživljaj 
svemirskih borbi u SF svijetu Star 
Treka. Datum izlaska igre zasad je 
nepoznat, no sigurno je da će to biti 
negdje u prvoj polovici ove godine. 


NOVOSTI 


Civilization 2 
uskoro i kod nas 


Nastavak legendarne Sid 
Meirove strategije doživio je 
konačno svoje pojavljivanje i n 
Playstation konzoli 


Veliki nastavak Sid Meriovog Civilizationa, jedne 
igara začetnica turn-based strategijskog žanra | 
uopće, trebao se krajem prošlog mjeseca pojaviti 
američkom tržištu, a kako upravo doznajemo, isto 
se vrlo skoro trebalo dogoditi i kod nas. Za one koj 
isu upoznati s konceptom Civilizationa, ponovimo 
kratko: kao jedan od vladara brojnih civilizacija, 
započinjete igru u dalekoj povijesti kroz koju na 
brojne načine provodite svoju civilizaciju nast 
je na neke od brojnih načina (diplomacijom, rato- 
vanjem i slično) uzdići na piedestal najveće i 
aslavnije nacije na svijetu i time sebe učiniti 
vladarom cijeloga svijeta. 


Vlasnici Playstationa te ujedno i vrlo veliki lju- 
bitelji strategija među vama konačno će doći na. 


O originalnom Grand Turismu svaka 


je riječ suvišna, a kada biste ipak 
tražili da ga na najkraći mogući 
način opišemo, učinili bismo to u 
svega tri riječi: fantastično, 
urnebesno, uzbudljivo. Nakon 
takvih i sličnih reakcija što ih je 
doživjela jedna od Sonyjevih 


Sony službeno potvrdio glasine 


najprodavanijih igara godine, bilo je razvoj japnske i sjevernoameričke = dardne u žanr trkaćih igara ove 


za očekivati da će se odmah pri- verzije (a vjerujemo da će se vrlo godine. 


onuti stvaranju nastavka. Dosad su skoro početi pričati i o europskoj). 
po igraćim kuloarima kružile najra- Kako je još uvijek premalo poznatih 

detalja o samoj igri, prepustit ćemo Vidjevši ove slike, s velikim nestrpljenjem 
vas uživanju u prekrasnim slikama iščekujemo tremutak kad ćemo moći vid- 


iz rane verzije igre koja će, vjeruje- jeti Grand Turismo 2 u pokretu 


zličitije glasine o mogućim karak- 
teristikama nastavka, a nakog 
dužeg čekanja ipak se službeno 


oglasio i sam Sony potvrdivši mo, ponovno postaviti nove stan- 
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Trg senjskih uskoka 8/l 
tel. (01) 6552-727 
fax (01) 6529-248 


Nova cesta 115 

tel. (01) 3095-153 
fax (01) 3094-583 
trgovina1(Ezola.hr 


velik izbor 
igara za PC 
potrošni materijal 


(toneri, riboni) PlayStation. 
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PlayStation 


d [ l " na naše super teško pitanje: 


Koliko je milijuna PlayStati 
konzola prodano u svijetu? 


Svoje odgovore napišite na 

kupon, zalijepite ga na 

dopisnicu i pošaljite do 15.03. na 
adresu "JANUS-LINGUA", 
Petrinjska 11/4, 10000 Zagreb 

s naznakom "Za Algoritam PSX NI." 


1yStation 


Xx 


.“ Imei prezime: 


Adresa: 


SPECIAL REPORT 


Mjeseci i mjeseci su protekli, 
a Sony nije dao nijednu 
rečenicu službenog priopćenja 
0 PlayStationu 2, o kojem se 
već naveliko bruji i špekulira 
po Internetu i stručnim kru- 
govima. Konačno je veo šutnje 
prekinut na konferenciji 
održanoj u San. Franciscu na 
kojoj je Masakazu Suzuoki 
(direktor SCEI-a) dao službene 
specifikacije procesora 
romantičnog naziva “Emotion 


Engine“ koji će pogoniti PSX 2. 


Tragom ove vijesti, naši nov- 
inari su došli do nevjerojatnih 
detalja o nasljedniku 
PlayStationa. 


lako je pozornost svih medija usmjerena na PSX 2, o kojem se još uvijek ne znaju konkretni detalji, čini se da se 
zapostavlja vrlo zanimljiv uređaj koji je Sony nedavno predstavio tržištu - PocketStaion - mala inteligentna memori- 
jska kartica za PSX na kojoj se, kao i na Tamgagotchiju, mogu igrati igre koje se prebacuju s PSX-a. Čini se da je 
PocketStation nakon samog predstavljanja počeo dobivati priličnu medijsku pozornost, s obzirom na veliki broj 
igara za nj koje se već mogu skinuti s Interneta, a koje programiraju programeri-hobisti. No, ni veliki proizvođači 
igara ne zaostaju za trendom, a najnoviji je neizravno povezivanje konzole i arkadnih automata pomoću 
PocketStationa. Tako je Konami najavio da će u sljedećem nastavku Bust-A-Moove igre igrači moći stvoriti vlastitu 
skladbu koju će nasnimiti na PocketStation te je zatim u nekoj od igraonica prebaciti na Bust-A-Moove automat (s 
kojeg je igra i prebačena na PSX) koji će je odsvirati na pravim, debelim zvučnicima, a vi ćete moći izazvati frenda na 
pravi plesni dvoboj uživo. Sličan projekt sa svojom Dreamcast konzolom i Naomi akradnim automatom radi i SEGA. Oni 
kane ponuditi mogućnost da kod kuće na konzoli uvježbate svoje hrvače u Gian Gram Wrestlingu - njihovoj novoj simu- 
laciji hrvanja - i onda ih preko VMS-a (uređaja sličnog PocketStationu) prebacite na Naomi arkadni stroj i odigrate meč 
s likom kojeg ste najviše uvježbali. U svakom slučaju, proizvođači konzola i 
arkadnih automata uistinu znaju kako zadržati svoju publiku uvijek novim izne- 


rce svakog računala je mikroprocesor, jedinica 
koja procesira, obrađuje i žvače brojeve i 
instrukcije. Sve igre koje igrate su ništa drugo 
doli niz instrukcija koje procesor bez prigovo- 
ra izvršava, i pri tome važi pravilo - što bolji i 
brži procesor, to bolje računalo (konzola) i igre na 
njemu. PlayStation 2 bi trebao rabiti najnoviji 
Toshibin 128-bitni procesor koji će raditi na radnom 
taktu od 250 MHZ! Procesor koji tek treba izaći pred- 
stavljat će posljednju riječ tehnike - navodi se da će 
biti u stanju računati 55 milijuna poligona u sekundi, 
što svakako premašuje trenutačno najjaču konzolu - 
SEGA-in Dremacast - i Voodoo 3 čipove koji bi trebali 
(kada se pojave) biti najbrže od najbržeg u PC svijetu. 
Razlučivost je također poboljšana, tako da će grafički 


nađenjima. 


Opširan prikaz 
PocketStationa pročitajte 
na 65. stranici 
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Napravite svoj vlastiti ritam u sljedećem nas- 


PocketStation. Onda možete doći kod frenda i 
upriličiti pravo natjecanje u plesu uživo u 
ritmu koji ste danima uvježbavali. 


ony i dalje šuti 


podsustav biti u stanju spomenutih 50 milijuna polig- 
ona vrtjeti tečno u 60 FPS-s u razlučivosti 640x480 
na TV-u. 

lako u ovom trenutku nije jasno koji bi medij za dis- 
tribuciju igara PSX 2 trebao rabiti, Masakazu Suzuoki 
je, komentirajući mogućnosti novog procesora, 
izjavio kako će isti moći u realnom vremenu dekodi- 
rati MPEG 2 zapis, što upućuje da bi PSX igre vrlo 
lako mogle dolaziti na DVD-ovima, a konzole bi 
samim time možda bile u stanju služiti i kao jeftini 
DVD player za filmove - baš kao što sadašnji 
PlayStation može svirati standardne audio CD-ove. 


Sve je to krasno i lijepo, no ne dijele svi isti opti- 
mizam kao Sony. Naše kolege iz stranog tiska su kon- 
taktirale stručne ljude iz ove industrije, programere 
koji razvijaju igre te eksperte za hardver i došli do 
zaključka da vlada prilično skeptičan stav prema fan- 
tastičnim brojkama koje je Sony pustio u javnost. 
Većina stručnjaka svoj skepticizam temelji na činjeni- 
ci da Sony nije detaljizirao na koji su način radili 
testove jer “jedno je izračunati 50 milijuna sirovih 
ploha", a drugo je na njih aplicirati teksture i grafičke 
efekte, čime ova brojka drastično opada“, izjavio je 
neimenovani inženjer iz 3Dfx-a, poznatog 
proizvođača najbržih 3D grafičkih čipova za PC raču- 
nala. Većina stručnjaka se slaže da je Sony natezao 


tavaku Bust-A-Moovea i snimite ga na 


"Naš ambiciozni cilj je grafika 
filmske kvalitete kod koje 
sudionik nije svjestan ograničenja 
i tipičnog izgleda računalski 


generiranih scena" 
Ken Kutaragi, otac Playstationa 


brojke koje ništa ne znače jer govore koliko “sirovih" 
ploha može procesor izračunati, no za svaku igru na 
nju još treba aplicirati teksture, osvjetljenja i ostale 
grafičke efekte, čime brojka od 55 milijuna pada na 
(po mišljenju većine stručnjaka) 13 milijuna, što je još 
uvijek impresivno i trenutačno najbrže od ičega u svi- 
jetu konzola ili PC-ja (uključujući i najbrži Voodoo 3 
čip). No, stručnjaci smatraju da će glavni problem biti 
arhitektura samog sustava. Naime, tako brzi čip bi 
većinu vremena bio besposlen ako ostatak sustava 
ne bi bio dovoljno brz da ga može pratiti u korak. 
Čemu brojke od kojih se vrti u glavi ako čip ne može 
isporučiti podatke na ekran dovoljno brzo zato što je 
glavna sabirnica spora? Ili ako nema dovoljno keša? 
U svakom slučaju, Sony nije otkrio nikakve detalje o 
arhitekturi čipa, tako da ostaje za vidjeti kako će 
riješiti probleme i pitanja koja im upućuje većina 
stručnjaka iz industrije. 


Navodno, pouzdani izvori govore kako ljudi u Sonyju 
upravo dovršavaju nacrt i tehničke specifikacije kon- 
zole, što znači da novi PSX neće biti predstavljen 
japanskom tržištu barem godinu dana, s obzirom da 
inženjerima treba 10-12 mjeseci da radnu verziju 
hardvera na nekoliko matičnih ploča i čipova opti- 
miziraju i skucaju na veličinu konzole - Kenu Kutaragi 
i njegovim inženjerima je trebalo upravo toliko vre- 
mena da naprave tržišnu verziju prvog PlayStationa. 
Dakle, PSX 2 bi ipak mogao biti predstavljen na 
japanskom tržištu do sljedećeg Božića, a na amer- 
ičkom par mjeseci poslije (kao i Dreamcast). 
Nažalost, čini se da ćemo mi Europljani, kao i uvijek, 
biti posljednji u tom lancu, stoga ne očekujte 
PlayStation 2 u Europi odmah po njegovom pred- 
stavljanju u Japanu, nego 6-8 mjeseci poslije. 

Što se tiče ostalih tehničkih karakteristika, za pred- 
vidjeti je da će PSX 2 imati ugrađen 56 KBps modem, 
tim više što ga ima i Dreamcast, te 4 porta za joypad 
jer je primjer Nintenda 64 pokazao da ljudi volje 
igrati igre učetvero. Priče o ugrađenom modemu 
dobivaju još više na autentičnosti ako se zna da je u 
ožujku prošle godine bilo nekih naznaka o tajnom 
sastanku između Microsofta i Sonyja, što bi mogao 
biti početak jedne nove ljubavi koja bi u PSX-u 2 
mogla izroditi Internet Explorer tehnologiju za pre- 
gledavanje WWW stranica. Bilo kako bilo, fantastične 
storije o PSX-u 2 se množe svakim danom, redakcija 
ovog časopisa će u sljedećem broju donijeti još 
novosti jer je Sony obznanio da će 2. ožujka pustiti 
još informacija u javnost. 
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PSX 2 bi trebao biti mnogo snažniji (kako po brzini grafike, tako i po brzini 
procesora) od najbržih PC-ja koji će u to vrijeme biti dostupni na tržištu, čime 
Sony želi osigurati tehnološku nadmoć ne samo u trenutku pojave 
PlayStationa 2, nego i u godinama (mjesecima?) koje slijede. No, glavna 
novost koju nosi novi procesor, a koja bi mogla rezultirati i novom revolucijom 
u igraćem svijetu, je predstavljanje Bezierovih krivulja. Dok se kompleksni 3D 
oblici sa sadašnjom tehnologijom rade iz gomile malih ploha koje mogu, ako ih 
ima dovoljno mnogo, zavarati da gledate zakrivljenu površinu, dotle Bezierove 
krivulje mogu realno predstaviti sve zakrivljene površine. To, praktički, za 
dizajnere igara znači da mogu mašti uistinu pustiti na volju i stvarati nove, 
dotad nemoguće, nivoe i realne svjetove u kojima ne bi bilo mjesta za kock 
aste i nerealne površine. Trenutačno će bar jedan naslov na PC-ju izazvati 
pravu navalu igara koje rabe spomenutu tehnologiju, a riječ je o id 
Softwareovom Quakeu 3 čija je glavna odlika upravo uporaba Bezierovih 
krivulja. Pogledajte samo ove slike i znat ćete o čemu govoimo.. 


LN 


Bez Bezierovih krivulja ne bi bilo 
moguće napraviti slike iz Quakea koje 
upravo gledate. Novi PSX će stan- 
dardno rabiti Bezierove krivulje za 
drastično poboljšanje grafike. 


PSX 2 VS. VOODOO 3 VS. DREAMCAST 


PlayStation 2 je u stanju proračunati 55 milijuna sirovih poligona, dakle, ploha bez 
efekata i tekstura. Kada se u igru ubace efekti poput osvjetljenja, magle i zakrivljenih 
pioha, Sony tvrdi da je njihov čip pod takvim opterećenjem još uvijek u stanju izraču- 
nati 13 milijuna poligona. Ova brojka nadmašuje specifikacije SEGA-inog Dreamcasta 
ili trenutačnog hita u PC industriji - najjačeg modela Voodoo 3 grafičkog čipa 


(Voodoo3 3500) koji pod maksimalnim opterećenjem izračuna cca 8 milijuna poligo- 
na. Uspije li Sony ostvariti svoja obećanja i, što je najvažnije, uspije li na vrijeme 
izbaciti novu konzolu na tržište, onda neće biti razloga da i PSX 2 ne bude najproda- 
vanija konzola na svijetu. No, ako se PSX 2 na masovno tržište pusti nakon 2000. 
godine (neki predviđaju i 2002.), te specifikacije, zbog napretka tehnologije, više i 
neće biti tako impresivne. Kao i uvijek, vrijeme će pokazati. 


PROCESOR Toshibin “Emotion Engine" 
RADNI TAKT 250 MHz 
GRAFIKA 55 milijuna sirovih poligona u sekundi, 


13 milijona sa svim grafičkim efektima 
640x480, 16-bitna boja 

24 MB (SDRAM), 6 MB memorije za teksture 
DVD 

modem od 56 Kbita. 4 utora za joypadove 


RAZLUČIVOST 
RADNA MEMORIJA 
MEDIJ 

DODACI 
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CONTINUUM, 


EKSKLUZIVNI THRUSTMASTER 
ZASTUPNIK ZA HRVATSKU 


SHOCI 


EKSKLUZIVNI NOVI | KONTROLER ZA PSX 
renomiranog proizvođača THRUSTMASTERA 


NAGRADNO PITANJE oče THRUSTMASTEROVE ponude! | 


Dopisnicu s točnim odgovorom pošalji do 20.03. na adresu: 
Janus-Lingua, Petrinjska 11/IV, 10000 Zagreb 


| s naznakom "Za SHOCKHAMMER M. I." 


THRUSTMASTER 


PlayStation 


* Dual Shock funkcija * Autofire funkcija 
* Analogna podrška * Turbo i Slow-motion 
* Gumeni rukohvat za Autofire funkciju 


više nema proklizavanja! * jednostavno savršen dizajn 


TOYS 4 THE BOYZ 


Uz 50 milijuna prodanih konzola, nije ni čudo da 


sume. To posebno veseli nas dečke koji ovisimo o raznim igračkama i volimo na prezentacijama 
pokupiti sve prospekte, značke i olovke. Donosimo vam ovomjesečni prikaz sitnog smeća i 
besmislica koje možete kupiti za svoju omiljenu igru. Nije da će vam koristiti, ali čovjeka veseli. 


RESIDENT EM SIR 
STRAVA NA PAPIRU 


Strip Resident Evil prilika vam je da obožavanje 
ove igre nastavite uz noćnu lampicu prije spa- 
vanja. Sve što “krasi" igru odlika je i ovog solid- 
no crtanog stripa. Stripoljupce listanje ovih 
stranica možda zainteresira i za igru, dok čis- 
tokrvne konzolaše uputi na ovu nikad priznatu 
umjetnost koja je izvorište ideja za većinu pikse- 
lastih junaka koje svakodnevno vodite po ekranu. 


COLIN MCRAE SAT | TORBA 
SVE ŠTO TREBATE 
ZA JEDAN RALLY 


Postani muškarčina poput Colina, 
opaši ovakav sat na jednu ruku, a u 
drugu zgrabi crni torbak. Osvježi 
dvodnevnu bradu sa malo Denima i 
promatraj žene 
kako počinju lud- 
jeti. Još ako vas 
pred hacijendom 
čeka Subaru, 
teško da će itko 
posumnjati da 
ste se upravo 
vratiti sa rallyja 
u Finskoj. 


TOYS 4 THE BOYZ 


proizvođači na promociju igre troše vrtoglave 


PAKET ZA CUGERE 1 KARTAŠE 
GUTLJAJ PIVE IZ ABEOVE ČAŠE 


Ovo je odličan paket za ugodnu kartašku večer s vašom sredov- 
ječnom škvadrom neženja - plastične čaše 
za pivo, karte s Abeovim 

likom i privjesak za 

Fićeka. Jedino nedostaje 

pivo koje se u igri Abe's 

Exoddus radi iz umrvi- 

jenih kostiju jadnih 

Mudokona, no poslužit će 

i dobra stara Ožujača. 


ku 


KAD ĆE TAJ PETAK... 


...Ti si k'o metak - pjeva Valtka Pokos svim machi 
tipovima. A za sve vas koji se osjećate macho i 
nikako ne možete prežaliti što niste bili malo stariji 
kada je u Vijetnamu bio rat ili vas je jednostavno 
razočaralo što je Psygnosisova dugo najavljivana 
igra O.D.T. na kraju ispala razočarenje, slijedi 
utješna vijest. Naime, samo za takve, šaljivci u 
sjedištu tvrtke u Liverpoolu su na praznu čahuru od 
metka uklesali ime igre, tako da poslije možete 
svima prodati foru da su to vaši inicijali i da ste 
ipak bili u vijetnamskom ratu. 
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APOCALYPSE JOHNNY 


Activision i Bruce Willis se u posljednje vrijeme baš vole, a 
najnoviji dokaz toj tvrdnji je igra Apocalypse za koju je 
Activision morati izbrojati priiičnu svotu novaca Bruceovim 
pravnicima da bi dobio prava rabiti njegov lik u igri. Treba li 
onda čuditi što je izdavač posegnuo na tržište i izbacio 
““službeni Apocaiypse kondom" u posebnoj plastičnoj kutijici 
na kojoj, vrlo prikiadno, piše “DIE HARD". E pa, upravo to će 
vam se dogoditi ako ste jedan od onih koji ne prakticiraju sig- 
uran seks. 


A BUG'S LIFE SAT 


Prije se znalo tko izrađuje ručne 
satove, no kada je Swatch omasovio 
obezvrijedio) to tržište, danas svatk« 
- pa i Disney Interactive - izrađuje 
ručne satove prema vlastitoj viziji. 
Mora se priznati da mravac Flik 
(glavni lik animiranog filma A Bug's 
Life i igre istog naziva) koji pozira ni 
Disneyjevom satu djeluje vrio šar- 
mantno. Ova siaaaaaatka igračkica bi 
sigurno obradovala vašeg juniora, koji 
više nikad ne bi imao isprike za kašn- 
jenje u škoiu, na večeru (iii možda u 
lokaini birc na pijanku, tko će ga znati 
s.tom današnjom miadeži). 


CIRCUIT BREAKERS AUTEK 


Vruuum, vruuum! 
Drajvajte ovaj autek 
po podu, krevetu, 
fotelji... Tek, pripazite 
da vas netko ne vidi! 


TENKEN 3 AMBASADOR PACK 
NA VISOKOJ NOZI 


Posebno luksuzno pakiranje u kojem dolazi “majka svih 
borilačkih igara" je uistinu luksuzno i jedinstveno: veli- 
ka kutija se razdvaja na tri dijela i krije poster iz igre, 
CD s igrom, dodatni CD sa press kitom koji sadrži slike 
za postere te listu poteza za sve likove. Kutija se zat- 
vara sa dva čvora izrađena od iste svile kao i japanski 
kimono. Ovakvo pakiranje dolazi u vrlo ograničenoj 
nakladi, često samo za novinare i da - redakcija 
časopisa posjeduje jedan primjerak. Baš vam vadimo 
mast, zar ne? 


BEAT MANIA CD WALKMAN 


Kako su se ono zvala ona dva ljepotana koji su prije 
desetak godina bili u seksualnim fantazijama svake 
tinejdžerke, navodno su imali dobre pjesme sve dok 
netko nije otkrio da samo otvaraju usta? Mili 
Vannili ili tako nešto? Momci vjerojatno sada imaju 
dlakave trbušine i mastan podbradak, no zato je 
najbolje sjećati se legendi kakve su bile na vrhuncu 
slave (sjetite se javnog propadanja Elvisa 
Presleya). Ovaj trendy discman će vam pomoći da 
se opustite uz vama omiljenu glazbu, a ako još na 
ulici počnete i pjevati... Bolje ne... 


TOYS 4 THE BOYZ 


THE SPHERE 


IMATE LI MUDA? 


Od svakojakih “maštovitih" kontrolera koje vam danas 
pokušavaju podvaliti za vaš PSX pod izgovorom da je 
riječ o posljednjem dizajnerskom i modnom kriku (mo'š 
mislit", vjerojatno modni krik 
pokojnog vlasnika), sama čin- 
jenica da renomirani 
porizvođač ASCII potpisuje 
ovaj komadićak hardvera 

već mnogo obećava. Pored 
standardnih funkcija, The 
Sphere kontroler posjedu- 

je i veliku kuglu kojom 
vrlo intuitivno možete 
upravljati svojim likom 
u potpunom 3D okružju. 
Zasad možemo samo 
sliniti dok nam 
proizvođač ne pošalje i 
prve probne primjerke na 
testiranje.. 


RESIDENT EVIL FIGURICE 
ODVRATNO! 


Ako ste opčinjeni hororima i 
fantastičnim Resident Evil seri- 
jalom igara na PlayStationu, ove 
figurice su “must-have" za vas. 
Ne samo da su gadni zombiji vrlo 
vjerno modelirani i pobojani, 
nego su im ruke i noge modu- 
larne, tako da ih možete otki- 
dati kad vas spopad- 
nu napadaji poseb- 
no morbidnog 
raspoloženja. Bljak! 


DISNEY JEVIM 
STOPAMA 


Ljudi se igraju... Ljudi 
se previše igraju... 
Ljudima treba sat 
da bi znali kada 

treba prestati. 


ASSAULT KONDOM 
ISPUCAJTE SVOJU MUNICIJU 


Čini se da je marketinškim stručnjacima u industriji 
igara ponestalo mašte pa pribjegavaju dokazanim 
rješenjima, tj. seksu. Kao da nije bio dovoljan promo- 
tivni kondom za Activisionovu igru Apocalypse, 
posljednja fora s kojom se promovira igra Assault je 
kondom s još provokativnijim sloganom “ispucajte 
svoju municiju". Oh, Bože, neka netko dovede 
Sigmunda Freuda. 


s oPouL; 


pa 


KNOCKOUT KINGS RUKAVICE 
OĆEŠ TI LOMA PO NJONJI? 


EA Sports garantira da su ovo prave boksačke 
rukavice koje tim više dobivaju na vrijednosti 
ako vam kažemo 
da je na njima 
posrebreni auto=" 
gram i posveta 
Lennoxa Lewisa, 
jednog od rijetkih 
fajtera koji je 
uspio pobijediti 
Željka "Šaka-Sa- 
Srednjaka" 
Mavrovića. Kupi 
rukavice i razbij 
onog frajera iz 
kvarta koji ti šlata 
komada. 


NARUKVICA LARA CROFT 
ZA ONE KOJI SE 
ZNOJE... 


...kad god Lara Croft guzovima zamaše 
na vašim zaslonima, Eidos je na tržište 
izbacio znojnik s lajtmotivima Lare 
Croft. Ovo, navodno, dobro upija vlagu, 
samo nemojte da netko vidi kako to 
nosite na ruci jer će vaša okolina kon- 
ačno dobiti krunski dokaz da još uvijek 
niste izgubili nevinost. 


CARMAGEDDON 
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Kolinje na 
kotačima... 


tigavši na PC, ova je igra podigla neviđenu 
buku. Sa svih strana prštale su cenzorske 
zabrane i sugestije zabrinutih dječjih psi- 
hologa, no za to nisu mnogo marili njegovi 
tvorci, članovi Stainless Softwarea. Dvije 
godine nakon prvog Carmageddona pojavio se 
drugi, Carpocalypse. Nakon velikog uspjeha koji 
je postigao na PC-u pala je odluka u SCI-u (orig- 
inalni distributer Carmageddona 1, 2 i svih 
proširenja) da se naprave verzije igre za konzole, 
i to Playstation i N64, od kojih smo na 
ekskluzivni pregled dobili PSX verziju. Ovu igru 
možete uskoro očekivati u trgovinama. Sva akci- 
ja, sadizam i masakriranje prebačeni su s PC-a 


i i | 
Psi ; | na PSX. Mislim da je ovo igra kakvu su mnogi na 
Po : ! PSX-u čekali. Ipak, nije za onih tanjih živaca, 
Po i užih životnih nazora, a bogami, ni slabijeg 


želuca. Ako ste vjerni svom PSX-u i mislite da je 
3 riječ samo o još jednoj utrci s malo više sudaran- 
. j ja varate se... Krv se traži, i krv se daje... 
oi j Priznali vi to ili ne, ali trkaće igre su kralježnica 
opstanka svake konzole na tržištu. Dobro, malo 
koštane srži daju i razne borilačke igre i tučn- 
jave. Samo da ima krvi. Čudno je da se neki od 
i proizvođača igara tek sad odlučio iskombinirati 
. te žanrove. Pitate se kako se mogu iskombinirati 
“4 Na utrkivanje i koljačina. Odgovor je prilično 
bizaran. | krvav... Vozite utrke kroz različite 
ambijente, u nabrijanom automobilu. “Trku" 
možete završiti postizanjem jednog od tri cilja, 
prolaskom kroz cilj, ubijanjem protivnika, ili ubi- 
janjem zadanog broja nevinih prolaznika. 
Bizarno, morbidno, krajnje sadistički, ali kada se 
malo priviknete - iznimno zabavno. 


Predstavljamo vam junaka kojeg igrate. Ime mu je Max 
M Damage, ovo su mu tri najomiljenije poze i totalni je luđak. 
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amislite igru koja je bila glavna tema negativnog 

medijskog publiciteta otkako je najavljen početak 

razvoja na njoj. Igru koja je odolijevala napadima 

cenzora, psihologa, i ostalih veseljaka koji umišljaju 

da igre na PC-u imaju znatno veći negativni utjecaj 
na ljudsku mladunčad od, primjerice, filmova. Koliko me 
sjećanje služi, svojedobno je u kinima, na videu pa čak i na 

televiziji prodefilirao film opisnog naslova 

DeathRace 2000 gotovo iden- 
tičnog sadržaja kao dotična igra 
(doduše, pravila natjecanja su 
malo promijenjena; naime, utrki- 
valo, sudaralo i gazilo se od 
istočne do zapadne američke 
obale, a ne u ograničenom ambijentu 
kao u igri). U zanimljivom svijetu živimo. 
Uglavnom, zamislite igru koja je odolila takvoj 
velikoj antikampanji, izašla na PC-u i još uvijek se pro- 
daje na vagone! Ta igra zvala se Carmageddon i upravo je 
izašla i za vašu omiljenu konzolu. Pripremite se jer će vas 
Carmageddon popapati! 


Select 
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petnaestak mjeseci." 


Novost u Carmageddonu za PSX su staze za akrobacije i trening koje su vrlo 
zabavne, a vozači početnici mogu na njima mnogo naučiti 
ovdje je mnogo pješaka koje treba masakrirati skupljajući bonuse za stilski dojam 
te combo bonuse kod višestrukih ubojstava 


Kao i u PC verziji, i 


O.K, cilj igre je relativno nebitan, bitno je razaranje i ubi- 
janje svega i svačega. Uvjetno nazvano, utrku možete, 
između ostalih načina, završiti i prolaskom kroz cilj. Po teri- 
toriju na kojem se natjecanje odvija raspoređene su kon- 
trolne točke koje morate obići određenim redoslijedom, i 
tako nekoliko puta zaredom. Ovo možete, uvjetno rečeno, 
shvatiti kao utrkivanje po svojevrsnoj stazi. No, da ne bi bilo 
zabune, vaše je kretanje potpuno proizvoljno, pa čak je 
poželjno zastraniti sa staze jer se ondje nalaze najbolja 
poboljšanja za vaš automobil (novac, popravci za automobil, 
oružja). Okoliš u kojem se vozite odlično je rješen, bilo da je 
riječ o napuštenom kamenolomu, pitoresknom otočiću s 
mnoštvom bezbrižnih stanovnika ili ruranoj sredini prepunoj 
šoping centara i visokih nebodera. 

Da se ne biste previše vozikali besposleno, konstantno 
Vam se odbrojava vrijeme do kojeg morate ostvariti jedan od 
konačnih ciljeva staze. Osim prolaskom kroz cilj, određenu 
lokaciju moguće je završiti ubijanjem određenog broja pješa- 
ka kojih je na stazama u izobilju, te uništavanjem svih pro- 
tivnika. Zapravo, najbolje se zabijati u protivnike dok ne 
eksplodiraju. Na ovaj je način najlakše proći pojedinu stazu, a 
i relativno je obilna nagrada u kreditima nakon toga. No, 
nemojte se zavarati i odmah se zaletavati u sve i svašta. 
Naime, potrebna je određena doza vještine za ispravno 
upravljanje vašom spravom za mučenje na kotačima, što 
treba zahvaliti nevjerojatno vjernom fizičkom modelu igre 
koji je postignut intentivnim proučavanjem sudara i sličnih 
radnji u stvarnom svijetu, što igru čini nevjerojatno realnom. 
Treba savladati baratanje ručnom kočnicom, te tzv. wheel- 
spin funkcijom, koja vam, umjesto da prebaci u višu brzinu, 
terorizira motor natjeravajući ga do maksimuma okretaja, 
što je korisno kada se želite okrenuti na mjestu i raditi slične 
akrobacije. Nagradno vrijeme dobijate za sudaranje s nepri- 
jateljima (nagrađeni ste samo kada vi više oštetite njega, 
nego on vas!) i gaženje pješaka, a moguće ga je dobiti i u 
nagradnim bačvicama razasutim svuda po terenu. 

Inače, Carmageddonov prvi nastavak za konzole je igra 
koja kombinira nova tehnička rješenja naprednog programi- 
ranja i izvlačenja posljednjih atoma snage iz konzola, a po 
automobilima, likovima i stazama djelomično je mješavina 
Carmageddona 1i Carmageddona 2 za PC. Iz obje je verzije 
pokupljeno ono najbolje i još je mnogo toga dodano, tako da 
je Carmageddon za PSX ispao putpuno nova igra. Tu je 
mnoštvo novih, ali i poboljšanih starih automobila, tu su 
nove staze i, naravno, nove vrste pješaka koje treba pregazi- 


“Nitko od originalnog Carmageddon 
2 Carpocalypse PC tima nije 
konkretno sudjelovao u razvoju PSX 
verzije. Osim, naravno, savjetima. 
Otprilike 30 čudnih ljudi bavilo se 
razvojem ove igretine kojih 


cesrs arasrs u 
s==nn ta LOK 
nt um“ 


Iznimna je 
pozornost posvećena 
što detaljnijoj razradi 
staza koje su ispale 
uistinu impresivno 
Igra je zbog svoje 
velike kompleksnosti 
morala biti ostavljena 
u niskoj rezoluciji 


ti. Ovisno od cenzorskih zakona pojedine zamlje, prodavat će 
se dvije verzije igre. U prvoj, nasilnoj, originalnoj, gazit ćete 
ljude s autentičnom bojom krvi i iznutrica koje će se moći 
vidjeti u trenutku kada ih prepolovite sječivom razapetim 
preko karoserije vozila. Zemlje sa strožim cenzorskim zakon- 
ima (npr. Engleska) dobit će okljaštrenu verziju u kojoj gazite 
zombije koji krvare zeleni žele. Pošto je naša zemlja poznata 
po izostanku cenzorstva (osim na nacionalnoj 
televiziji...hehe), kod nas možete očekivati potpuno 
nabrijanu krvavu verziju. Što je dobro. Mislim 
da su u krivu oni koji razmatraju najrazličiti- 
je moguće implikacije ove igre na psihu 
igrača. Riječ je jednostavno o crnom 
humoru (doduše, malo ekstremnom, ali..) 
baš kakav je bio onaj Monthy Pythonove 
družine koji je, usput rečeno, odlično prihvaćen u 
našim krajevima. 

Carmageddon PSX sastoji se od 30 nivoa. U igri ima 
ukupno 10 lokacija na kojima se “utrke" odvijaju, a svaka 
lokacija ponavlja se u tri utrke. No, promijenjeno je vrijeme 
dana i drugačiji je razmještaj kontrolnih točaka, tako da 
uopće nećete primijetiti da se vozite po istom terenu. 
Gotovo svi nivoi, njih 27, su novi, originalni, a samo je za tri 
iskorištena jedna staza iz Carmageddona 2: Carpocalypse sa 
PC-a. Nivoi uključuju astečko naselje, gradić na skijalištu pa 
čak i trkaću stazu Formule 1. Također, postoje i tajni bonus 
nivoi koje valja otkriti! Kroz igru ćete prozujati čak 30 vrsta 
automobila, od kojih je deset potpuno novo, i većinu ih 


ČCARMAGEDDON 


možete voziti. Dodana su i mnoga nova poboljšanja. 
Sva vozila tijekom trke dobijaju oštećenja koja 
utječu na manevarske im sposobnosti. Zgodna 
novost dodana konzolnom uzdanju igre je 
mogućnost multiplayer-splitscreen igranja za dva 
igrača. Sve to je umotano u prekrasni grafički 
engine koji se na Playstationu vrti iznimno glatko 
(programeri tvrde da igra postiže konstantnih :30 
fpsa). U razvoj i poliranje odličnog 3D podsustava 
iskorišteno je puno programerskih sati i slažemo se ' 
s programerima u tvrdnji da im je uspjelo 

= stvoriti jedan od najboljih, najljepših i 
Š najbolje isprogramiranih igara ua 
PSX. Navodno da je u završnu verziju 
igre strpano sve što je na početku 
planirano, što je iznimno rijedak slučaj u 
svijetu igara! Programerima Carmageddona 
za PSX bilo je vraški teško parirati PC verziji ove 
igre koja, za razliku od PSX igara, ne posjeduje 
razna memorijska, procesorska i slična ograničenja! 
Zapanjujuće, ali uspjeli su. Ovo je igra koju ćete 
dugo igrati, a kada vam dosadi samostalno igranje, 
možete pozvati prijatelja i međusobno se razbijati u 
splitscreen modu! 


“Ako vas pješaci ljute dok vozite, ovu igru možete 
shvatiti kao svojsevrsnu katarzu, pročiščenje, u 
kojoj ćete im se moći osvećivati do mile volje..." 


Gdje su god stigli programeri su u igri nalijepili svoju sliku 
su svjetlosni efekti koji poboljšavaju atmosferu igre 


Zgodan novitet 
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Carmageddon serija igara, kako za PC, tako i za PSX, odlikuje se iznimno realnim fizičkim modelom svijeta u kojem se odvija cijela 
akcija. Gotovo nevjerojatna vjernost postignuta je nakon dana i dana promatranja i eksperimentiranja, a savršeno prirodni pokreti 
pješaka zasluga su motion capture tehnologije. Siguran sam da vas zanima kako su programeri učili na koji način pješaci lete nakon 
što ih pokupi automobil ili kako se savija karoserija automobila kada ga pokupi 55-tonska kamiončina. Također, vjerujem da vas zani- 
ma kakvu ulogu u svemu tome imaju oskudno odjevene plavuše. Čitajte dalje želite li saznati... 


1. MAGIJA POCINJE... m3. PRELIMINARNI DIZAJN OBJEKATA 

Prije nego se počne s programiranjem, na papiru se razrađuju svi aspekti Kroz sličan postupak dizajniranja i stvaranja kao i teren prolaze i automo- 
vezani uz igru, pogotovo artwork. Bacite samo malo pogled na prekrasne bili. Prvi stadij je stvaranje skica i mnogih modela od čega će samo 
crteže kojima su umjetnici zaslužni za stvaranje Carmageddon svijeta dali * određeni dio završiti u finalnom proizvodu. Također, razrađuju se interak- 
svoj komadić završne vizije iz koje se stvorila igra. Prvo se stvaraju skice tivni dijelovi vozila. 


na kojima se razrađuju pojedini elementi koje naknadno prolaze još jedan 
stadij obrade. U ovom dijelu razvoja igre obično se napravi mnogo više 
materijala i ideja nego što je stvarno potrebno za igru, tako da u završnom 
proizvodu ostane samo ono najbolje. Skice se rade najčešće olovkom ili 
tušem, a često na sebi imaju zapisane ideje o nekim interaktivnim elemen- 
tima i sl. 


4. KONAČNI DIZAJN AUTOMOBILA 


Kad se odaberu najuspjelije dizajnirani automobili, dolazi na red dodavanje 
detalja i crtanje u vjernijoj tehnici. 


2. MAGIJA SE RAZVIJA... a 


Nakon pregledavanja početno nastalog materijala izabire se ono najk- 
valitetnije i stvaraju se kompleksniji, vjerniji crteži s elementima koji će se 
naći u igri. Vjerovali ili ne, ali u igri ovakvog kalibra mnogo je teže izmod- | X: 
elirati i stvoriti uvjerljiv okoliš nego automobile ili pješake. Automobili i | Som . : 

pješaci koje možete zapaziti na slikama ondje su samo radi dočaravanja = 

atmosfere, njihovo je dizajniranje posebna faza u stvaranju igre. U ovom 5. POČETAK RADA NA RA UNALU 

dijelu razvoja definirani su okviri razvoja igre i kreće se punom parom. Paralelno s početkom programiranja grafičkog podsustava, zvuka, fizičkih 
karakteristika počinje i stvaranje digitalnih 3D modela staza i automobila. 
Nakon što se izmodelira ljuska automobila u nekom 3D programu, na redu 
je stvaranje i ljepljenje tekstura koje moraju biti što manje, da bi igra brže 
radila, a opet, s druge strane, i što vjernije! 


razlog zašto se ne bavim proda- Koje će još dodatke za PlayStation podržavati? Čini se da su vozačke simulacije dostigle vrhunac i 


Koje je vaše zanimanje? bd 


Upravitelj studija. & jom i markentingom. Dual Shock, analogni joypad, i ostale uređaje za još ih mnoštvo dolazi za PlayStation - mislite li da 
Opis posla? Hoće li se verzija za upravljanje, volan. će uskoro ponestati ideja za njih? 
Producent, programer, perač suđa, naruči- PlayStation u mnogočemu . Za PlayStation ima mnogo vozačkih simulacija, pa Simulacije vožnje će biti uvijek popularne jer su 
lac papira, itd. , razlikovati od verzija za PC i nas zanima što čini Carmaggedon toliko drugači- sve realnije. 
Koja su vaša prijašnja iskustva s igrama? N64? Ako hoće, po čemu? jim? Jeste li se koristili živim ljudima da biste napravili 
Radio sam mnoštvo programerskih poslova, . * Hoće, svi nivoi su original- e Karakteristike automobila, ubijanje i mnogo akci- što bolji izgled gaženja pješaka? 
tako možete reći da sam bio samo-zaposlen. a Sd . . dana ote alt: jeu kopije treba dk endi g u Da, trebalo m i 13 dana da bismo pokrili sve 
Koje i i m itih)? polje u o. ž : cemu se armagge! ONI ef aKO razlikuje od ostali načine gazenja ljudi. 
oje igre igrate u uredu (osim vlastiti ) različitim područjima, i očigledno je da ćemo simulacija vožnje je činjenica da ne morate pobi- Što mislite, kojim će smjerom krenuti vozačke sim- 
Network Red Alert, Settlers3, i Network pokušati iskoristiti najbolje iz PlayStationa, od jediti u utrci ili završiti nivo. Možete pobijediti ulacije? 
Microsoft Hearts(koja je inače glupost sve dok Ne transparentnih područja do dijelova, itd. Naši nivoi, razbijajući protivničke automobile, ili ubijanjem imogs i Bonzai rs 
razlijete kavu po njoj, onda je malo manja glupost). također, sadrže mnoštvo svjetlosnih efekata. svih pješaka, npr. tehnologija vrti še biti kad bud i 
Koja je vaša najomiljenija igra uopće? > Sia dno E PI E . ehnologiji, a vrhunac će biti kad budemo u stanju 
| 2 : Koliko će biti različitih automobila u igri, hoće li Carmaggedon je digao mnogo medijske prašine napraviti Svijet u toliko detalja da će to biti realno. 
Malo mi je neugodno j eći....Settlers. biti i nekoliko skrivenih koje ćemo morati tražiti? zbog prirode igre, mislite li da je toliki interes Zašto će ovo biti najbolja nasilna simulacija 
Ako biste morali prodati Carmaggedon nekome, 30 automobila. Uzeli smo najbolje automobile iz opravdan? vožnje? 
što biste im rekli u 5 riječi? Carmaggedon, Carmaggedon Splatpack, i Mislim da je mnogo ljudi prvo reagiralo na igru, a e Zbog mnogo humora u igri. Igra je potpuno 
Carmaggedon...lud je...ali zanimljiv. To je moj Carmaggedon 2 igri i dodali nekoliko novih za ovu tek ju je poslije pogledalo. izravna, smiješna i zabavno ju je igrati 
slabi pokušaj za slogan, i to je najvjerovatnije verziju. ? : 
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(6. TEREN - PRIČA ZA SEBE 


I teren također valja izmodelirati u 3 dimenzije prema prije napravljenim 
crtežima. Profesionalni modelari 3D objekata pokušavaju napraviti što 
vjerniji teren slici služeći se sa što manje poligona i tekstura. 


Igre za konzolu rade se na PC-u, što potvrđuje sljedećih nekoliko slika na 
kojima je i poznati 3D PC program 3D Studio Max 2. 


za programiranje, optimiziranje, 
kombiniranje... Da bi stvorili što 
vjerniju simulaciju, morali su 
napraviti brojne pokuse o kojima 
više pročitajte pod ... 


9. OVO SMO ČEKALI! 
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DJ 


8. PROGRAMIRANJE 


Nakon rada na artworku vrijeme je 


7. PC - SRCE ČITAVOG PROJEKTA 


Es 


Sva ta realnost u igri nije pala s neba. Prva stvar koja se pročavala je kre- 
tanje automobila nakon strahovitog udarca. Ovo testiranje poslužilo je još 
nečemu, proučavanju oštećenja na automobilima. Testiranje se vršilo na 
jednom autootpadu. No, prije nego što se prešlo na pametan posao, prvo 
su svi članovi tima (tj. koji su izrazili takvu želju) sjeli u automobile i dali si 
oduška sudarajući se i izvodeći akrobacije. Naravno, nitko nije ozlijeđen, 


jedino je nekima bio povrijeđen ponos. Gledajte samo te vražje osmjehe... 


Inače, veće nesreće pomogli su odsimulirati profesionalni kaskaderi! 


Koji je najbolji dio igre? 

Gaženje malih homoseksualaca koji nastoje pob- 
jeći od vas. 

Jeste li ponosni na Carmaggedon? Očekujete li 
pojavu klonova? 

Naravno da jesam. Igra je bila prijelomnica i u 
svojem sadržaju i u uporabi. Carmaggedon je samo 
odlična igra s mnogo crnog humora. Siguran sam 
da će se pojaviti još igri u kojima će biti humora. 
Ako me pitate hoće li se ostale kompanije suočiti s 
kontroverznošću s kojom smo se mi suočili, da, 
hoće. Caramggedon nikad nije trebao biti kontro- 
verzan nego samo zabavan. 

Što mislite, odakle potječe tolika zaokupljenost 
autima i nasiljem? 

Ako pogledate koje su najpopularnije igre, prim- 
jetit ćete da one imaju dijelova koji vam nisu dos- 
tupni u stvarnom životu: upravljanje vojnim 
operacijama u Red Alertu, ubijanje vaših prijatelja 


Stainless Softwareu treba dati nagradu jer su pronašli način kako 
korisno uporabiti stojadina, hihi. 


zed 


u Quakeu, razbijanje ninja u Tekkenu... i gaženja 
ljudi u Carmaggedonu. To je srž 99% svih igri, 
nema igri u kojoj ste vi vozač taksija ili perač pro- 
Zora. 

Što je potrebno da bi igra bila uspješna? 

Svi kotačići trebaju biti na mjestu, izvrstan 
proizvod, odličan marketing, itd. Zapravo, treba 
vam ekipa vrhunskih ljudi koji dijele vaš entuzi- 
jazam za proizvod koji proizvode. Nema smisla 
tjerati čak i najbolju ekipu na rad ako nemaju zani- 
manja za to. Onda vam treba isto toliko entuzijaz- 
ma kod izdavača da bi proizvod dobio dovoljno 
markentinškog predstavljanja. Čak se i najbolje 
igre neće prodati same od sebe ako nitko ne zna 
da su izdane. 

Što morate reći moralnoj većini i svim ostalima koji 
nisu odobrili vašu igru? 

Oni imaju pravo na svoje mišljenje, no, nažalost, 
mnogi ljudi koji ne odobravaju igru nisu je uopće 


10. LJUDSKI FAKTOR 


ČARMAGEDDON 


Proučivši interakciju automobila, došlo je vrijeme da se prouči i ljudska 
putanja nakon što te mazne auto te kakvu će to štetu prouzročiti na auto- 
mobilu. Za ovo su programeri posjedali u automobile i zaletjeli se na 
obližnji trg za vrijeme lokalnog sajma. Šala. Ustvari, ovdje su također 


pomagali kaskaderi i lutke. 
1 me 0) 


Nakon što je bio 
pristojno izu- 
daran karoseri- 
jom automobila, 
ovaj kaskader 
nije nekoliko 
dana mogao doći 
sebi. 


11. DOSADNO 
Nakon veselja na auto otpadu slijede mjeseci za monitorima i tipkovnica- 
ma. Programira se, dorađuje se grafika, zvuk, sve skupa se testira itd. 
Marketinška kampanja se polako zahuktava. 


12. OSKUDNO ODJEVENE PLAVUŠE 


Kad se sav mea 
naporan Koo 
posao vezan 
uz igru 
obavi, vri- 
jeme je za 
njenu 
prezentaciju. 


U ovaj dio se obično umlati dosta novaca i 


programeri se fino pogoste. 


13. MAX DAMAGE 


I tko bi drugi dobio nesretnu trinaesticu nego maskota Max Damage. 
Svakom tko stane na put njegovom tandrkalu na kotačima taj dan bit će 
petak 13. Nije li prekrasan? Koja ga majka ne bi poželjela za zeta? Inače, 
on je ovako crven zbog visokog tlaka, a ne zbog tone šminke, i onaj ožiljak 


koji mu se seli po licu je pravi... 


odigralo. Ako Carmaggedon opisujete rječima, to 
zvuči stvarno odvratno, ali kad igrate igru, shvatit 
ćete da pješaci na koje naletite umiru na jako smi- 
ješan način. Mislim, zaboga, računalne igre nisu 
uopće u dodiru sa stvarnim životom, ili jesu? Ne 
vjerujem da će igra nekog inspirirati da izađe iz 
kuće i krene gaziti ljude na ulici. 

Vaše mišljenje o cenzuri? 

Moje osobno mišljenje podržava razumnu cenzu- 
ru. Ima nekoliko stvari koje ne bi trebale biti dos- 
tupne za igranje ili gledanje. Pedofilski pornofil- 
movi, Snuff filmovi, sodomija, jednostavno ne 
možete odobravati takve stvari, to uvelike prelazi 
granice. 

Što mislite o količini nasilja u igrama? 

Mislim da ne bi trebali odvajati igre od ostalih 
medija. Još nisam vidio igru koja me je uznemirila 
ili potresla, možda i hoću kako tehnologija napredu- 
je. 


Ima li nečega što ne biste voljeli vidjeti u računal- 
nim igrama? 

Kao što sam rekao, različite pervrzne stvari, 
stvari koje jesu bolesne, ali nisu smiješne. 

Jeste li ikad pregazili nekoga, zabave radi? 

Ne, pješaci su jednostavno prebrzi. 

Je li Carmaggedon normalan prikaz divljanja na 
cesti ili više poticatelj na to? 

Definitivno normalan prikaz, rijetko kad uopće 
vičem na ljude, što je nešto što sam prije često 
radio vraćajući se kući svake večeri. 

Kad biste mogli staviti 5 ljudi ispred auta i pregazi- 
ti ih, koji bi to bili? 

Bilo koju opernu pjevačicu, Bunglea iz Rainbowa 
zbog vrijednosti njegovog humora, braću Chuckle 
zbog toga što su toliko dosadni i Lolu (iz 
Eurotrasha), tek toliko da vidim što će se dogoditi. 
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AJPRODAVANIJA KONZOLA SVIH VREMENA 
OD SAD IMA SVOJ SLUŽBENI HRVATSKI ČASOPIS 


PlayStation 


IGRALI SMO i 
RECENZIRALI 
SVE NOVE IGRE! 


POSTANITE SLAVNI 


Civilization 2 


Poziv na suradnju 


Redakcija časopisa ““PSX" ovom prigodom 
upućuje poziv svim vlasnicima PSX konzole 
zainteresirane da svoje široko znanje i 
informiranost o igrama prezentiraju kroz 
ovaj časopis da stupe u kontakt s redakcijom 
radi razgovora o suradnji. lako je ovo tek 
prvi broj časopisa, redakcija se pridržava 
visokih standarda pa stoga inzistiramo da 
naši budući suradnici budu stari barem 18 
godina, žive u Zagrebu, imaju bogat vokabular 
i kakvo-takvo iskustvo u pisanju tekstova. 
Ako zadovoljavate ove uvjete, javite se na 
telefone 435 179, 427 883 i 429 810 ili 
e-mailom na adresu januse&zg.tel.hr. Nakon 
sastanka u uredništvu časopisa zadužit ćemo 


vas za prvi probni uradak na temelju kojeg a A maa m alas. 


ćemo odlučiti zadovoljavate li naše ć 
standarde. Očekujemo vaše pozive. Constructor 36 | Guardian's Crusade 


Uz svaku recenziju igre, kao što je već i uobičajeno, nalazi se i softbox. Ono što se ne smije smetnuti s uma jest da je 
ocjena ondje navedena isključivo subjektivno autorovo mišljenje o igri, i kao takvo ga treba prihvatiti. Uz glavnu ocjenu, tu 
su i dvije dodatne: za IGRIVOST i ORIGINALNOST. Mislim da ovu potonju ne treba previše objašnjavati, dok je igrivost mjera 
(naravno - subjektivna) sposobnosti igre da privuče igrača i zadrži ga uz ekran, a ujedno i mjera trajnosti igre - je li riječ o 
zabavi za jedno poslijepodne, ili je riječ o klasiku kojeg ćete rado igrati i za nekoliko mjeseci. 

Naravno, glavna ocjena u sebi obuhvaća obje podocjene, a uz njih i ostala obilježja igre - audio/vizualni dojam i tehničku 
dorađenost. Vjerojatno ne moram nikome objašnjavati da 10 znači dobra igra, a 1 - smeće, toliko smo valjda već pismeni... 


(vAkI 


Ime kluba: JOYSTIGK 


hdresa: Lavoslava Ružičke 16, Zagre K an 


Tel: 01/61 98 119 


ms vrijeme: 11:30-21: 9 
bI ) 


FIFA 99 


ea sports 


FIFA 99 


Ea sports 


FIFA 99 


€A sports 


AC 
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ODIGRALI SMO 


“a proizvođač Microprose Strategiija 


Activision , roj igrač 1 
Jatum izlaska 


ožujak '99 PSX, PC, MAC 


Grafika na PSX-u je u nižoj rezoluciji nego na PC-ju te su slova malo pre- 


sitna za igranje na malom televizoru iz daljine. 
prometno povezati 


Gradove valja dobro 
Iznimno važna stvar u igri su svjetska čuda 


Sid Meierova strategija je vrlo uspješno “migrirala" s 
PC-a na PlayStation. 


Cilj igre je izgraditi 
svemirski brod i 
a: opremiti ga da bude 

Population: 
Support 7“ 100% Z . sposoban kolo- 

100% 1 x i nizirati novu civi- 

500 t : lizaciju 2 Diplo- 
macija je važan i 
zanimljiv aspekt igre 


Support" 4 
Solar panel i 


£ 


Estimated Arrival: “AD. 1965 


ge NISsA 


špeak for she who makes mortals trembl e: 
Empress Joan of Bre of the French... 


Možete voditi jednog od mnogobrojnih legendarnih svjetskih vođa 


FeFaWsFWabPa) 


ko bi se za svaki žanr birala igra koja bi ga najbolje 
AA sosa za strategijske igre to bi definitivno 

bio Civilisation! lako su poslije njega izašle mnoge 
slične igre, nijedna ga nije dostigla. Prije nekoliko godina 
pojavio se drugi nastavak ove igre za PC požnjevši veliki 
uspjeh. Sada je pred vama Civilizacija 2 Sida Meiera za 
PSX. 

Civilisation 2 na PSX-u je pun pogodak. Ovu će genijalnu 
igru konačno moći zaigrati mnogo više igrača nego što je to 
bilo s PC verzijom. Pretpostavimo da ste igrač početnik 
kome je PSX prva platforma na kojoj se upoznao sa svijetom 
kompjutorskih igara. Zamislite se u ulozi vođe naroda. 
Godina je 4000. p.n.e. Morate razviti, ojačati te ekonomski i 
borbeno ustrojiti vašu civilizaciju koja će biti sposobna 
proživjeti 6 tisućljeća jer vam je krajnji cilj uspostaviti 
izvanzemaljsku koloniju do 2020. godine Ili, ako ste više bor- 
beno, nego istraživački nastrojeni, možete osvojiti cijeli svijet 
i na taj način završiti igru. Da bi vam civilizacija dosegla 
potreban nivo znanja, potrebno je ulagati u znanost - škole, 
studije, znanstvenike koji će postupno otkrivati izum za izu- 
mom. Izumi se pronalaze po načelu grananja i zavisnosti. 
Primjerice, otkrijete li nešto, to vam otvara put otkrivanju 
nekolicine novih izuma. Ili, da biste otkrili neku određenu 
stvar, moraju postojati neki preduvjeti; primjerice, mora biti 
dostignut neki tehnički nivo i otkriveni određeni izumi. 
Materijalni razvoj vaših građana prati i duhovni, što znači da 
će se vaša populacija mijenjati i na socijalnom planu. Kako 
vrijeme bude prolazilo, tako će vam se otvarati mogućnost 
uspostavljanja novih društvenih uređenja (političkih režima) 
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"ur 


| BOSNI DSZONE A TASBIOSODDPESE 


Pi 


Prostor na slici je 
zagađen U igri pos- 
toje mnogobrojne 
građevine, a neke su 
različite od rase do 
rase 


Civilizacija vas pri otkriću svakog izuma počasti malim 
sastavom o dotičnom predmetu...Primjerice, KOTAČ: 

Pri kotači bili su diskovi izrađeni od drva, stvoreni su čak 
nagdje oko 3500 p.n.e. Najraniji način iskorištavanja 
ovog odličnog izuma bio je u kolu za spravljanje glinenog 
posuđa. Uskoro je otkriven i puni potencijal ovog geni- 
jalnog otkrića koje je revolucionariziralo promet... 


koja imaju svojih prednosti i mana, no generalno, što više 
evoluiraju, to su bolji. Osobno preferiram despotizam, hehe. 
Također, unapređivat će se vaši gradovi, poboljšavati tehnike 
proizvodnje hrane i prijevoza. Naravno, i vojska će vam rasti 
i jačati. 


Sve je ekonomija 

Važna stvar u ovoj igri je i ekonomija. Neizbježni će biti kon- 
flikti između različitih kultura, i samo će civilizacija s razvi- 
jenom i uhodanom ekonomijom i industrijskim aparatom biti 
u stanju održati državu kroz iscrpne sukobe koji će trajati i 
stotinama godina. Budete li išli zaposjedati neprijateljski teri- 
torij ili ničiju zemlju, predlažemo vam da ciljate na teritorij 
bogat resursima! Također, iznimno je važno uspostaviti 
ekonomske rute među gradovima da bi preživjeli i oni sa 
slabim resursima i oni koji su ih već potrošili. U trgovini leži i 
profit! 

Populaciju valja oprezno razvijati. Osnovni element 
infrastrukture vaše države su gradovi, koje valja graditi na 
mjestima bogatim prirodnim resursima i strategijski 
važnima. Vrlo brzo nakon početka igre srest ćete prvu sus- 
jednu civilizaciju. Ne savjetujem vam ofenzivu dok dovoljno 
ne ojačate. Ovo je početak vašeg političkog djelovanja. 
Postoje tri diplomatska vrste odnosa sa susjednom civilizaci- 
jom: prekid vatre, neutralno, savez. Početni postav je neu- 
tralan stav svakog prema svakome. Savez s određenom civi- 
lizacijom omogućava vam slobodno kretanje unutar njenog 
teritorija i pomaže u ratovima s drugim civilizacijama. 
Najviše ćete profitirati od izmjene tehnologije, što je najlakši 
i najbrži način da nadmašite druge rase. Zanimljivo je da 
imate i ugled koji ovisi o poštivanju saveza - što je veći, to 
vam je lakše stupiti u savez s novim još neotkrivenim nacija- 
ma. Mir je cilj kojem svaka normalna civilizacija teži, ali se 
često kosi s aspiracijama teritorijalne ekspanzije. Na raspola- 
ganju vam je uistinu mnogo vidova naoružanja, od običnih 


Svaki barem malo zagriženiji igrač kompjutorskih igara zacijelo je mnogo puta čuo 
ime Sida Meiera. Taj pojedinac često se navodi kao najvažniji čovjek povijesti kom- 
pjutorskih igara. Zaslužan je za stvaranje legendarnog Civilisationa, njegovih 
potomaka, te na PC-ju aktualnog Alpha Centauria. Njegov suradnik Brian Reynolds 


je, pak, zaslužan za Civilisation 2. Ovaj genijalni dvojac otcijepio se od matičnog 
poduzeća i stvorio Firaxis, malu, ali vatrenu tvrtku koja se u svom kratkom pos- 
tojanju uspjela nametnuti kao autoritet u svijetu strategija. Trenutačno Firaxis 
stvara igre za Activision pod čijim okriljem je izdan i Civilisation 2 PSX. 


golorukih ratnika do nuklearnog oružja i stealth zrakoplova. 
Mnogo se raspravljalo o najboljoj taktici za Civilizaciju, no ni 
za jednu ne postoje argumenti koji bi je ustoličili na vrh. 
Upravo je pravo na izbor načina vladavine vašim carstvom 
najbolja strana cijele igre. 


Ipak.. 

Oni koji su svoju igraću karijeru istesali na različitim trkaćim 
i sportskim simulacijama te akcijskim igrama koje su, 
uostalom, jedan od glavnih razloga globalne popularnosti 
PSX-a, trebali bi se držati što dalje od ove intelektualno zaht- 
jevne igre osvajanja i zamišljenih carstava. U usporedbi s 
ostalim PSX igrama, prilično je spora i za uspješno igranje 
zahtijeva sate i sate. Glavni aspekt pri prerađivanju ove igre 
s PC-ja na PSX bio je prilagoditi i olakšati kotrole te na pravi- 
ti korisničko sučelje koje neće biti odbojno onima koji su 
naviknuti na spartanska sučelja sa 3 opcije. Igra vas ne zasi- 
pa mnoštvom opcija, nego traži od vas malo-pomalo infor- 
macije kojima postavljate početne postavke igre. One će 
ovisiti o vašem spolu i izgledu, kao i vrsti građevina koje ćete 
graditi i društvenom stanju. lako Civilisation 1nije nikada 
objavljen na PSX-u, vjerujem da će mnoge zanimati u čemu 
je razlika između prvog i drugog nastavaka. Kao prvo, uve- 
like je poboljšan Al (umjetna inteligencija kompjutorskog 
protivnika). Pogled na igru je, od vertikalnog, evoluirao u 
nekakav 3D izometrijski. Također, dodan je i socijalni ement 
te mnogi mnogi novi izumi i svjetska čuda. lako ste iz 
dosadašnjeg teksta to mogli zaključiti, ova igra ne podržava 
dual shock kontrolere. Najveća razlika između PC i PSX verz- 
ije Civilizacije 2 je u kontrolama i izgledu. Budući se morala 
smanjiti rezolucija, grafika je mutnija i slabije definirana. 
Kontrola je uvelike pojednostavljena, olakšana te ugodnija za 
rabiti. Sve će informacije biti igraču servirane u obliku prozo- 
ra, što smanjuje potrebu za mnogim kontrolnim gumbima i 
omogućava potpuno normalno vođenje igre pomoću PSX- 
ova kontrolera. 


Pogodite imaju li 
Rimljani ispod haljetka 
kakve gaće... Na ovo 
pitanje vam zasigurno 
odgovor neće dati vrlo 
efektna uvodna animacija 


Patrik Pencinger 


Najbolja strategija svih vremena - 
dosad na PC-u, a odnedavno i na PSX-u 


Strategija 
bez 
premca 
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ODIGRALI SMO 


Activision 
Dreamworks 


ožujak “99 


Dreamworks Interactive, podkompanija filmskog giganta Dreamworks 
Entertainmenta za PSX, izdala je novu zanimljivu akcijsku igru čije ste opis 
pokusne inačice mogli pročitati u 42. broju Hackera. Dobili smo i finalnu inačicu 
ovog, kako jednoglasno smatramo, budućeg hita i predstavljamo vam je! 


Arkadna avantura 
1 
PSX 


HARDBOX 


Memory Card 
alogni kontroler 


cenarij igre vodi vas u drevnu Kinu stavljajući vas u 

ulogu posljednjeg preživjelog člana klana tigrova. 

Okrivljeni za divljačko ubojstvo vjerskog klana 
pandi, morate opravdati svoje ime i časno ime svog klana. 
Između ostalog, morate pobijediti Gospodara Zmajeva, 
čime ćete ponovno uspostaviti ravnotežu između dobra i 
zla u svijetu koja je poremećena ubojstvom klana dobrih 
pandi. Zamišljeno je da Tai'Fu bude prva igra koja će stopi- 
ti svu igrivost i adrenalin vrhunske šore i intrigu odlične 
avanture. U kojoj im je mjeri to uspjelo? 

Vi ste karizmatični tigar, znalac mnogih istočnjačkih 
vještina i poznavatelj drevne Chi snage koja vam dopušta 
uporabu elementarne snage (Vatra, Zemlja, Munja). Cilj 
vašeg pohoda je uništenje zlog zmaja za kojeg slutite da stoji 


Onesvjestite li 
gada, možete birati 
hoćete li ga baciti u 
vatru ili bubnuti o 
gong € Podsjeća li 
vas ovo na neku 
klasičnu šoru? 
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Vaš opaki tigar u akciji. Primjećujete li prekrasnu 
pozadinu, koja je, nažalost, 2D? Ž Sve je totalno u 3 
dimenzije. Primjećujete li most u pozadini? To je onaj isti 
sa susjedne slike, samo gledan iz drugog kuta 


iza pokolja pandi misionara. No, problem je doći do njega, jer 
je pred vama džungla išarana područjima drugih opasnih 
klanova koji neće olako gledati na vaš prolazak kroz njihov 
teritorij. Čim zmaj sazna da netko planira ponovno 
uspostaviti ravnotežu dobra i zla, šalje svoje podanike koji 
vam dodatno otežavaju put. Priča se postupno razvija kroz 
20 nivoa šore i zagonetki uvlačeći vas sve više u svoj svijet. 
Osim što svaki novi nivo od vas zahtijeva sve veću vještinu i 
brzinu baratanja potezima drevnih borilačkih vještina, 
morat ćete uključiti mozak ne biste li rješili zagonetke. 
Svjetovi obiluju najrazličitijim neprijateljima život- 
injskog porijekla, od zmija preko majmuna do 
leoparda, a svi poznaju drevne borilačke 
vještine i opasni su protivnici. No, 

bez brige, niste ni vi bespomoćni. 

Vaš tigrić ubojitom kombinacijom 

kung-fua i tai-chia tamani neprijatel- 

je. U pomoć mu uskaču i neki speci- 

jalni, doduše, nerealni, ali atrak- 

tivni potezi, pogotovo oni pomoću —/ 

zuba i oštrih kandži. Spominje , 

se više od 100 poteza što ih Ž 
vaša velika mačka može izvesti j 
različitom kombinacijom tipki. Li Ž 

Ako ih netko nauči sve, svaka £& 
mu čast. 


Teren na kojem se akcija odvija omogućava vam 
djelomičnu slobodu kretanja. Svih he 20 nivoa 


prekrasno dizajnirano. Ima tu svega, od a . f s 


U zatvorenim prostorima kakvi su špilje do maksi- 
malnog izražaja dolaze svjetlosni efekti & Džungla... I 
tigar meditira... 


prekrasnih prašumskih motiva preko nasada neslomljivog 
bambusa do prekrasnih riječnih krajolika. Dok se krećete i 
borite, savjetujem vam da dobro proučite okolno područje 
jer je napunjeno interaktivnim elementima koji vam itekako 
mogu pomoći u borbi! Primjerice, stijenama možete gađati, a 
različitim pomagalima mlatiti neprijateljski nastrojene likove. 
Ako na odgovarajući način mlatnete neprijatelja, ošamutit će 
te ga pa to valja iskoristiti! Primite ga, podignite i mlatnite o 
nešto tvrdo u blizini (gong je dobar izbor) ili ga bacite u 
vatru, rupu, rijeku, a ako ste totalno nemaštoviti, jednos- 
tavno ga spojite s obližnjim tvrdim zidom. Kojiput ćete se 
morati boriti i protiv više protivnika istodobno, što traži pril- 
ično iskustvo i poznavanje poteza. Vjerujem da će vam igru 
biti daleko ugodnije igrati ako imate analogni dual shock 
kontroler koji je 100% podržan. Napominjem da se u analog- 
nom modu znatno lakše kretati, ali i boriti. 


Pa Osim što unosi nešto novo u repertoar žanrova na 
PSX-u, igra je i tehnički vrlo dotjerana, rabi i neke 

> \ j nove programerske tehnike koje će poboljšati 
T kvalitetu grafike na PSX-u. Temelj grafičkog pod- 

sustava predstavlja onaj iz igre Lost World. 
Programeri su posebno ponosni na skupinu grafičkih algo- 
ritama nazvanih Morph-X, zaslužnih za Eye-Candy mom- 
) enat koji se dogodi kada prvi puta zaigrate ovu igru. 
ko Grafički je engine nevjerojatno brz i tečan. 

a Teksture su velike i bogate. Zanimljivo je da su se 

4 godinama programeri PSX igara mučili upravo s 

t PA teksturama koje su bile u malo boja, u niskoj 
a rezoluciji i sve je skupa ružno izgledalo 


3 


Nove programerske rutine razvijene 
a unutar Dreamworksa riješile su taj 


Ć 
F4 
š Junak kojeg vodite. 


y Ne izgleda li moćno? 


Ime predstavlja zgodnu složenicu nastalu od imena dvaju borilačkih vještina kojima 
se, između ostalih, bave stanovnici ove igre. Tai-chi i kung- fu pripadaju među najs“ 
tarije i najpopularnije borilačke vještine, ali su i iznimno zahtjevne! 


problem. Detaljni objekti s detaljnom teksturom u njihovoj 
igri kreću se brzo i tečno. Rezolucija je visoka. Svjetlosni 
efekti u stvarnom vremenu uvelike pojačavaju vjernost 
ambijenata borbi. Čestični efekti uvijek su problematični 
zbog svoje zahtjevnosti za procesorskom snagom, a 
Dreamworksovi meštri su ih elegantno i efektno ispro- 
gramirali, tako da se neprimjetno uklapaju u svijet igre. 
Najvažniji element Morph-X-a je algoritam koji dopušta 3D 
deformaciju svih objekata, likova i okoliša u kojima likovi 
postoje u stvarnom vremenu! Kutevi kamere postavljeni su 
filmski (što nije bilo teško zbog velikog iskustva 
proizvođača i u filmskoj branši). Odlični zvučni efekti i gov- 
orni elementi daju svoj prilog ovoj drevnoj borilačkoj avan- 
turi-šori. 

Patrik Pencinger 


Drevna Chi snaga izisku- 
je od korisnika veliko 
znanje i koncentraciju, 
ali zato nagrađuje 
velikom snagom 


Jedna od rijetkih i zanimljivih igara 


s japanskim lajtmotivom 


Vrlo igriva i pod- 
nošljiva arkada sa 
karizmatičnim likom 


SOFTBOX 
oriv g 
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a oizvođač Square Electronic Arts RPG Memory Card_ 
; : * Analogni kontroler m 
Square 1 ; * Dual Shock de A 
KE > j 2% Multi- Tap 


'tum izlaska studeni “98. (NTSC) 


Vaše borbene sposobnosti na početku igre su minimalne, ali ni neprijatelji 
nisu “teška kategorija" Svaka lokacija na kojoj se nađete prikazana je s 
mnogo detalja - što ponekad ometa dobar pregled 3 Kao i u FF7, ovisno o 
događaju, kamera se približava ili udaljava od akcije 


Smells like Final Fantasy 


ok svi nestrpljivo iščekujemo osmi nastavak Final 
D Fantasy seriala, Square izbacuje na tržište RPG 

igre u sličnom stilu, ali ne tako zvučnih naslova. 
Nedavno izašli Parasite Eve bio je “prilično dobar", no 
najnoviji Squareov “uradak" - Xenogears - može se s 
punim pravom uspoređivati i s velikim FF7, a možda čak i - 
odnijeti pobjedu! 

O čemu ovaj priča? Zar nepoznati RPG da nadmaši legen- 
du? Čime? Prvo pročitajte što donosi Xenogears, a tek onda 
sudite jer - i od najboljeg ima bolje. Dakle, riječ je o standard- 
nom RPG-u u kojem vodite svoj lik kroz mnoge pustolovine 
skupljajući iskustvo kojim ćete usavršiti svoje sposobnosti, 


baš kao i u ostalim sličnim igrama. Naravno, u Xenogearsu će Usprkos mogućnosti slobodnog 


biti istraživanja svijeta na kojem se nalazite, skupljanja vesele 


družbe koja će vam pomoći na putu, pronalaženja oružja i lutanja svijetom, ne moze se ne 
opreme te borbe - goloruke, čarolijama, pa čak i borbenim zamijetiti linearnost pravog 


strojevima, no priča je jedna od jačih strana ove igre. Riječ je 
o kompleksnoj povijesti glavnog junaka koju otkrivate igrajući, japanskog RPG-a 
o povijesti planeta na kojem se nalazite te borbi dviju nacija za 

prevlast i moć gdje se miješaju različiti elementi: filozofiranje sami . 
o besmislu rata i potrebi za istim, ljudskoj prirodi, pa čak i religiji - zbog tog “vjerskog" dodira Xenogears je gotovo * 
ostao isključivo japanska igra. Naime, u Americi, zemlji različi- 
tih vjerskih sloboda, neki stavovi su prozvani “čudnima" pa je 
USA izdanje dugo bilo pod znakom upitnika. 


Razgovor s likovima 
"Sg there yugu are! (u kojem nemate 
Fei, | have to talk to mnogo udjela) čini pril- Pika tj priču 


sa a a, bp" ično veliki dio igre 
you about something! "| _ šik uda drei 


bit će vam od koristi 
jer se većina uputa koje 
dobijete svodi na 
strane svijeta 


Ipak, Xenogears je izdan i vrlo brzo prodan u velikom broju 
primjeraka. Učinak priče na igru očituje se zapravo u mnogo 
većoj zanimljivosti ove igre od prosječnog RPG-a, ali nažalost, 
i u beskrajnim razgovorima s likovima koje je nemoguće prek- 
inuti. Da baš sve ne bi bilo u pričanju, neki djelovi fabule 
dočarani su kvalitetnim animacijama u anime stilu (vidi “Ajme 
Anime!"). 

No, ne čini samo priča igru. I istraživanje svijeta, koje sam 
već spomenuo, je ovdje izvedeno u potpunosti kao u FF7 
(možda je čak uporabljen i isti engine). Svaka lokacija vrvi 
likovima koji nisu vezani uz vašu misiju, ali razgovori s njima 
mogu vam otkriti mnoge pojedinosti i omogućiti da zaradite 
neki dodatni predmet ili saznate nešto novo. 

Naravno, ovo ne bi bio pravi RPG kad u njemu ne bi bilo 
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Xenogears nije prva igra koja u sebi sadrži anime 
sekvence, no jedna je od prvih koja je doživjela uspjeh 
kako na japanskom, tako i na američkom tržištu. Ovaj se 
stil možda neće svidjeti svima, ali, po mom mišljenju, 
predstavlja dobrodošli odmak od renderiranih animacija i 
FMV sekvenci kojima Playstation igre obiluju. Usto, 
ovakav stil animacija pridonosi atmosferi igre ne 
pokušavajući dočarati osjećaj "realnosti" koji bi bio smi- 
ješan u usporedbi sa ostatkom igre (kao npr. u MK: Sub 
Zero). 


borbe. lako je u temeljima slična onoj u FF7 (borba na poteze), 
ovdje postoji nekoliko značajnih razlika. Naime, u svakom 
potezu na raspolaganju vam je određeni broj akcijskih bodova 
(taj broj raste s vašim nivoom) koje rabite za izvođenje udara- 
ca. Vježbanjem i mijenjanjem redoslijeda, vaš će lik naučiti 
određene kombinacije udaraca koje djeluju posebno razorno. 
Tu su još i COMBO napadi (nešto kao LIMIT u FF7) i čarolije koje 
u ovoj igri, u pravilu, nemaju napadačku funkciju. Osim 
goloruke borbe, možete se boriti i robotima, o čemu više proči- 
tajte u okviru “Gearwarrior". 


3D vs Sprite 

lako su mnogi dijelovi igre sigurno napravljeni po uzoru na FF7 
(npr. kretanje, borba, snimanje pozicije...), postoji velika razlika 
u grafici likova, okoliša i borbi. U Xenogears su svi likovi spri- 
teovi, što znači da će biti poprilično “kockasti" kada im se kam- 


ODIGRALI SMO 


Specijalni efekti su lošije 
kvalitete nego oni u FF7, no 
nikako nisu za odbaciti 


era bribliži, što nimalo ne smeta jer u igri prevladava poluptič- 
ja perspektiva. Borbe su prikazane različito: borite li se roboti- 
ma, možemo govoriti o tobožnjem 3D pogledu na akciju, dok je 
borba između ljudi u cijelosti 2D. Različite lokacije (gradovi, 
sela,...) prezentirane su poligonalno (umjesto da budu preren- 
derirane slike kao u FF7) s mogućnošću rotiranja pogleda radi 
boljeg snalaženja. lako se može prigovoriti pomalo “ispranim" 
bojama koje prevladavaju u igri, Xenogears posjeduje veliki 
broj detalja u svom grafičkom prikazu, kako okoliša, tako i liko- 
va. Svi znamo da je vizualni dojam jedna od jačih strana FF7 pa 
se Xenogears ne uspjeva na tom polju izboriti za prvo mjesto. 

Zvučna kulisa je standardno dobra, s iznenađujućom 
kvalitetom glasova u animacijama - ti dijelovi ne zvuče kao da 
netko čita napisani tekst, nego zaista zaslužuju naziv “voice 
acting". 


Ina kraju... 
Sve rečeno upućuje na jedan zaključak: Xenogears je defini- 
tivno igra vrijedna igranja, igrači koji drže više do priče, a manje 
do grafike mogli bi zaključiti da pruža veći užitak od “nekih" 
razvikanijih naslova. Hoće li nekome biti bolja od FF7, osobna je 
stvar pojedinog igrača, no jedno je nedvojbeno - sustav borbe 
je dorađen i rado bih vidio nešto slično još u kojoj igri. 
Berislav Jozić 


Igra koja u 
mnogim aspektima 
nadmašuje FF7 


Velike količine teksta i 
razdoblja mirovanja - tj. 
bez borbi i akcije možda 
će odbiti površne igrače. 
Ipak, strpljiviji će u 
Xenogears pronaći 
trenutke upravo pjes- 
ničke ljepote misli i 
izričaja. Doduše, pret- 
postavka je da dobro 
znate engleski jezik, i da 
vas zanimaju takve 
stvari. 


Dobar dio priče vrti se oko gearsa, golemih robota kojima upravljaju ljudi-piloti, a rabe se za borbu i teške poslove (npr. kopanje u rudnicima). Teško 
je ne uočiti sličnost između ovih borbenih strojeva i poznatih mecheva iz Mechwarrior serije. Ipak, borba gearsima nije onakva kao u “Mech" igra- 
ma, nego je gotovo jednaka golorukoj borbi likova. I gearsi imaju svoje specijalne udarce, comboe i kombinacije, a ograničavajući im je faktor količi- 
na goriva. Tijekom borbe može vam biti oštećen jedan dio robota pa će vam izvođenje nekih funkcija biti otežano (npr. ako vam se ošteti vizualni 
sustav, vaši će udarci češće promašiti cilj). Napredujući u igri, borit ćete se rabeći različite robote, a oni u vašem trajnom vlasništvu poboljšavat će 
se sukladno rastu vašeg lika u pojedinom nivou. U gradovima možete i kupovati dodatne dijelove za svoje gearse, dodatno ih usavršavajući, te ćete 


na kraju igre imati najbolji mogući borbeni stroj. 
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Enix I. Plesnjak 


—šiši 


SCEE oj igrača 2 


forme PSX 


u prodaji 


HARDBOX 


Bust-A-G roove 


Funky, groovy i boogie woogie... 


i Memory Card 


e Analogni kontroler 
Dual Shock 
X. Muiti- Tap 


PSX Mouse 


Pogled na tipičnu plesnu arenu, 
tematski ukrašenu i namještenu 
Vizualno, igra je bogata detaljima i 


šarena bojama 3 Cool disko brijač 


ovi koncept, mnogo zabave. Kao igrač Bust-A- 
ši Groovea, u ritmu glazbe stišćete sekvence gumba 

na kontroleru vodeći odabrani lik kroz sve teže i 
teže plesačke bravure. Naravno, kako ples nikada nije bio 
solo disciplina, tako i vi imate partnera, bio on vođen od 
strane Al-a ili drugog ljudskog igrača. Sjetite se samo 
spota za nedavni hit Run DMC-a i Jasnon Nevinsa - It's 
Like that, svojevrsno plesačko natjecanje... E pa tako nešto 
se događa i u igri. Tu je i potpuno neuspjela i nepotrebna 
priča koja upliće groove-o-tron koji zrači plesnom energi- 
jom, bla, bla.... Sve je u pokretima. 

Bust-A-Groove je igra netipične, ali odlične ideje, i vrlo 
igrive izvedbe. Usudio bih se reći da će zaintrigirati nešto 
Širu publiku od one koja uživa u klasičnim igrama. Tema nije 
nasilna pa je igra pogodna za cijelu obitelj. Na neki način. 
Naime, proučavanjem sličica koje su nam poslane i same 
igre, nazireimo zrnce perverznosti u dizajnu likova. No, 
nemojmo se sada početi skrivati iza nekakve lažne “normal- 

osti“, pa zar niste Kojiput zaželjeli u igri voditi nekog dru- 
909 Goli znojnog i zmazanog mišičavka? Primjerice, u BAG-u 
glavni lik moze biti avadesettrogodišnja fetiš brijači- 
ca, plavuša u catrsuit latex odjeći. Ili sedamnaesto- 
godišnja manekenka u uskom kostimu mačkice. 
Zgodno, raznoliko i simpatično, s likovima čiji van- € 
jski izgled varira od totalno funky-groovy odijela 
preko rapperskih/break dancerskih trenirki do 
sexy odjeće. 

Vizualno je igra predivna, no 
izgled ne uspijeva ni načeti njenu 
zabavnost i adiktivnost! Svaki lik 
ima svoju plesnu arenu, glazbu i stil 
plesa, od techna preko disca do hip-hopa. Glazba, 
koja je na neki način temelj ove igre, odlične je 
kvalitete - čak i nakon dužeg ponovljenog slušanja! 
Pripazite samo da ne razvijete ljubav prema japan- 
skoj POP glazbi. Fuj! Plesni potezi vaših likova 
uhvaćeni su sa profesionalnih plesača motion-cap- 
ture tehnologijom. Gotovo je zapanjujuća fluidnost 
Kojom se oni pretaču jedan u drugoga. Prijelazi su 


E: J 


o 


Ovakve cool naočale 
kakve ima ovaj tip 
tražio sam cijelo ljeto i 
nisam ih našao, 
buhuu... 


dobro iskoreografirane. Ugledajte se malo u svoj 
ik, možda očarate koju mačku (ili frajera) 
sljedeći put u diskaču. 

Ako igrate protiv umjetne inteligencije, morate 
pobijediti u plesu sve protivnike i to na nji- 
hovom terenu, dok u dva igrača izazivate 
prijatelja (icu) na odabranom terenu. Na 
ekranu vam se pokazuje slijed tipki koji 
morate slijediti da biste izvodili plesne 
poteze. Na početku je lako, no poslije je sve teže - 
pogriješite li, valja cijelu sekvencu otplesati 
ispočetka. Što bolje plešete, to vam je veći entuz- | 
ijazmomjer, a kamera više vremena provodi na 

vama. Nema nekakvog skor indikatora, no dobar 
pokazatelj da vam dobro ide je stalno zumiranje 


kamere na vas. Naravno, ples nije linearan, ; 


možete birati više vrsta plesa, a tu su i solo 
Lane malo | 


donose posebne bodove. Svaki od likova 
ima i svojevrstan napadački potez koji 
protivnika doslovce izbacuje iz takta. 
Jedina zamjerka ovoj igri je njena mala 
trajnost. Ovladavši jednom plesom, proigravši igru i pobjedi- 
Vši sve što se pobijediti dade, postaje pomalo dosadno. 
Naravno, multiplayer izvlači stvar... Ipak, dok traje, traje 
intenzivno. Bust-A-Groove je zabavna funky igra, neuo- 
bičajenog stila za PSX. Posebno je zabavna na tulumima. 
Znamo, pokušali smo... 
\ Patrik Pencinger 


dionice, te mogućnost combo pokreta koji 
mačkasto... 


Kladim se da nikada ne biste rekli da je ova techno bri- 


jačica (po japanskim standardima očito) preko dana 


marljiva radnica u uredu 


Tematika za koju 
nikada niste pomislili 
da se može pretočiti 
u igru 


nevidljivi. Plesne rutine su stilski uvjerljive i prilično ) 
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Kuproizvođač Blue Shift | utrka 
HiždavačUniversal Stuidos Inter. jigrača 1-4 Splitscreen 
Sidatum izlaskastudeni '98. (NTSC) forme PC, N64 


Na PSX-u sam vozio aute, motore, snowboarde i skateboarde, no ovo je prvi puta da 


igram u ulozi zebre! 
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Zeleni trokuti na cesti služe za ubrzavanje, stoga pokuša- 
jte što ćešće prelaziti preko njih 2 Je li panda brža od bika? 
U stvarnosti nije, ali u igri je sve moguće 3 Trčanje učetvero 
je vrlo zabavno i mnogo zanimljivije od utrke protiv računala 

Ovi predmeti najkorisniji su u igri jer vam daju dodatno 
ubrzanje. Jedino sakupljajući ih, možete se nadati pobjedi u 
utrci 


ada netko unese zanimljivu inovaciju u igru već 

prožvakane ideje, to me uistinu razveseli. Već 

sam pomislio da se u žanru utrka ne može ništa 
novo dogoditi - igre u kojima igrač vozi najrazličitija vozila 
stalno se pojavljuju, sa sve boljom i boljom grafikom, ali 
nema nikakve razlike u osnovnoj zamisli. Running Wild 
donosi tu dugo izostalu svježinu stavljajući vas u ulogu lika 
koji stvarno trči trku! 

Da, upravljate životinjama, i to onima za koje su autori 
vjerojatno mislili da su “slatke" - slon, klokan, panda, zebra i 
ostala živina koja se često pojavljuju u crtićima. Nažalost, sve 
trče na dvije noge (realnosti baj, baj), no to ne umanjuje či- 
njenicu da je ovaj put riječ o utrci živih bića koja se kreću svo- 
jom snagom, a ne strojeva. 

Svaka životinja ima svojih prednosti - slon je snažan, bik 
dobro skreće, klokan skače i sl. - a dakako, i mana, koje vam, 
zavisno o liku koji izaberete, određuju i stil utrkivanja. To je 
osobito važno pri igranju udvoje, utroje ili učetvero (defini- 
tivno najzabavniji način igranja ove igre), kada se svaki igrač 
mora prilagoditi svome liku, a pobjeđuje onaj koji najbolje 
iskoristi svoje prednosti. Dakako, igranje ćete si znatno 
olakšati skupljajući najrazličitije predmete razbacane po stazi 
koji vašem liku omogućuju izvođenje efekata već standardnih 
za utrke - ubrzavanje, pucanje po protivnicima, pa čak i nagli 
rast do veličine kad ćete ostale protivnike jednostavno 
pregaziti (podsjeća li vas ovo na Circuit Breakers?). 

Igra nudi utrkivanje na (samo) šest različitih staza, ali su 
one, ovisno o razini težine, više ili manje pokrivene zapreka- 
ma koje otežavaju trčanje (eh, skoro sam napisao vožnju - 
toliko o moći navike). Osim osnovnih likova, tu su i BOSS-ovi 
koje dobijate završivši jedan od nekoliko načina utrkivanja 
(utrkivanje za rekord određene staze, utrka na svim tereni- 
ma...). Najzanimljivija je već navedena mogućnost da se uz 
pomoć drugog controlera ili multitapa utrkujete protiv svojih 
prijatelja. U tom se slučaju ekran dijeli, no, za razliku od nekih 
sličnih igara, svaki igrač još uvijek ima vrlo dobar pregled nad 
situacijom. Kako se trkači na stazi mogu (doduše u granica- 
ma) i udarati i ometati, igranje udvoje, utroje ili učetvero brzo 


Izbor staza je lijepo 
napravljen, ali ne uspijeva 
skriti relativno mali broj 
ponuđenih terena 

Bik je, zbog velike 
okretnosti, jedan od 
najboljih likova 


će se pretvoriti u pravu tučnjavu cijelom dužinom staze. 
Unatoč dijeljenu ekrana (najviše u četiri dijela), frame rate je 
gotovo konstantno vrlo visok i ne primjećuje se nikakvo uspo- 
ravanje. 

Igra je općenito tehnički lijepo dotjerana - glazba je 
lagana i zabavna, pozadine zadovoljavajuće šarene i razno- 
like, a likovi dobro nacrtani i animirani. Kad se sve zbroji i 
oduzme, iako je Running Wild samo još jedna utrka, njena 
lagana atmosfera i trčanje umjesto vožnje sigurno će vas 
privući neko vrijeme. 

Berislav Jozić 


Running Wild je dokaz da se i u tematski 
iscrpljeni žanr može unijeti nešto novo 


Utrka vrlo 
svježe 
ideje 
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atum izlaska 


Disney Interactive 


siječanj “99 


Sony 3D arkada 


1 


PC, N64 


kontroler _ 
* Dual Shock 


e Multi-T 


Iskoristivši osobine različitih biljaka, koje u većini slučajeva mora sam uzgo- 


jiti, Flik može dospjeti na inače nedostupna mjesta. 
tijekom igre biti najčešći i najgori neprijatelji 


Skakavci će vam 
U tunelima i drugim zatvoren= 


im prostorima problem popr-upa nije toliko uočljiv kao na otvorenim nivoima 


A Bug's Life 


igre napravljene po Disneyjevim animiranim filmovima postale su najbolji primjeri 


dječje 


zabave, slatke grafike i besprijekornog izvođenja. Nažalost, svemu lijepom dođe kraj! 
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Čupanjem i sadnjom bi- 
ljaka prijeći ćete većinu 
prepreka i pronaći 

nagradne predmete 


UPDESSAZ PRVI SLUŽBENI ČASOPIS ZA PLAYSTATION 


ao što je već uobičajeno, igra u cijelosti prati priču 
K filma, između nivoa gledate isječke iz filma, a likovi- 

ma su glasove posudili glumci koji su ih posudili i 
likovima u filmu. Pošto se Bugr's life još nije počeo prikazi- 
vati u našim kinima, evo sažetka: kada jato skakavaca 
počne terorizirati mravinjak, mravi odluče unajmiti skupinu 
buba-ratnika da im pomogne (liči li vam to na film “Sedam 
samuraja"?). Po plaćenike će u obližnji “grad" otići nespret- 
ni, ali hrabri mravac Flik. 


Mali mrav, mali mrav.... 

U igri ste, naravno, u ulozi Flika pred kojim je dug i opasan put 
do grada, povratak i konačna borba protiv skakavaca. Za 
malog mrava kakav je Flik svijet je opasno i neprohodno 
mjesto puno gladnih stvorenja koja bi ga rado pojela za ručak 
i prirodnih prepreka koje mora svladati do cilja. U većini nivoa 
morat će doći do nekog odredište, ponekad skupiti određene 
predmete ili pronaći druge likove ili uništiti posebnog nepri- 
jatelja (bossa). lako Flik sa sobom nosi neiscrpnu zalihu bobi- 
ca za gađanje neprijatelja, osnovno su mu oruđe sjemenke 
koje mogu izrasti u različite vrste korisnih biljaka. Bile to gljive 
koje će mu poslužiti kao opruge i omogućiti da skače više, bile 
to ruže po čijim se listovima može penjati ili druge izrasline čiji 
listovi ili plodovi mogu koristiti, Flik najprije mora pokupiti 
pločicu koja mu omogućuje sadnju određene biljke. Osim toga, 
moći će skupljati i zrna žita razasuta unaokolo ili slova svoga 
imena koja mu donose nagradni život. Kada na nekom nivou 
skupite svo žito i sva slova, te pobijete sve neprijatelje zlat- 
nom bobicom (nakon pogodka kojom se više ne mogu 
regenerirati), dobit ćete nagradnu animaciju za taj nivo. 
Kažem dobiti jer se animacije, kada ih “zaradite", snimaju na 
memory card pa ih možete i poslije pogledati. 

I tako, Flik šeće različitim nivoima, susreće hrpetinu nepri- 
jatelja, ali i prijatelje koji će mu rado pomoći u njegovoj misiji, 
skuplja predmete i uzgaja biljke. Sve bi to bilo dovoljno za vrlo 
dobru igru, da nije loše vizualne izvedbe. Naime, teksture na 


“ U dobro e igri početne je 
prednosti zamijenio osrednji rezultat 


svim objektima vrlo su “točkaste", što čitavu igru čini mutnom. 
Ta se mana proteže i na inače izvrsne isječke iz animiranog filma 
koje gledate između nivoa. Drugi, još veći problem igre je tzv. 
pop-up. Posljedica je to hardverskih ograničenja PSX-a koja ne 
dopuštaju da se cijela karta nivoa po kojem se krećete drži u 
memoriji, nego se dijelovi postupno iscrtavaju kako im se prib- 
ližavate. U mnogim igrama programeri su to vješto skrili 
ograničavajući vam vidik zidovima i velikim objektima, ali ovdje 
to nije slučaj. Kako se mnogi nivoi odigravaju na otvorenom, 
pogled puca nadaleko i naširoko pa vam se čini da imate dobar 
pregled nad okolišem. Kada, pak, krenete u nekom smjeru, pred 
vama odjednom iskaču objekti, trava, kamenje i neprijatelji, koje 
do maločas niste vidjeli. 

Da sve bude još gore, Flik je gotovo potpuno neupravljiv i 
digitalnim i analognim načinom upravljanja zbog kamere koja se 
vrti oko vas po potpuno nepredvidljivoj putanji. | dosad je kam- 
era u 3D igrama predstavljala veliki problem, ali na pamet mi ne 
pada nijedna u kojoj je to toliko smetalo igranju kao ovdje. 

Šteta što je određenim pogreškama u izvedbi gotovo unište- 
na igra koja je u svojoj ideji i izvođenju nosila veliki potencijal. 
Nadam se da PC verzija (koja izlazi u prvoj četvrti 1999.) neće 
bolovati od istih bolesti. Čini se da su ovakvu sudbinu “mravaca" 
na PSX-u predvidjeli u Disneyjevu carstvu jer su distribuciju verz- 
ije za konzole prepustili Sonyju, dok su za sebe zadržali verziju 
za kućna računala. 

Berislav Jozić 


| SOF BOX Zabavno, 
ali 


nedorađeno 


u proizvođač Activision a žanr 


m izdavač Syrox ent. u broj igrača 


= datum izlaskaveljača “99 (PAL) u platforme 


GUNSAT 


Klasični obnovljeni Asteroidi, jednako zanimljivi, 


privlačniji. Iznimna igrivost u najčišćoj formi 


igurno se ne sjećate Asteroida. Ah, bila su to vre- 

mena kada se igralo na komodorcima i atarijima, i 

jedna od igara koja me najviše privlačila bila je 
upravo ova! Bilo je tu mnogo pucanja, razorenog 
svemirskog kamenja, zadovoljstva i, naravno, ljutnje kada 
bi mi se neki od svemirskih kamenčuga previše približio i 
pretvorio moj dragi brodić u eksploziju... 

Asteroidi su se vratili! Retro je opet in! Glavonje iz 
Activisiona su zaključili da negdašnji zagriženi igrači 
Asteroida (koji se danonoćnog bdjenja u zadimljenim pros- 
torijama s arkadnim automatima sjećaju u flashevima) već 
imaju djecu dovoljno staru da upravljaju računalom te su se 
odlučili za remake ovog nekoć velikog hita. lako je igra svoje- 
dobno požnjela veliku slavu, koncept joj je urnebesno jednos- 
tavan: letitite uokolo svemirskim brodićem gledanim iz ptič- 
je perspektive (vjerojatno je riječ o nekoj svemirskoj ptici jer 
se igra odvija u otvorenom svemiru, ali uvijek na brižno 
odabranim, oku ugodnim lokacijama). Letite uokolo, pucate i 
razarete i - to je to! Znači, akcija se još uvijek odvija samo u 
dvije dimenzije, a igra ne prati trend prebacivanju svega i 
svačega u 3D. Ta nije li se u posljednje dvije godine pojavilo 
mnoštvo 3D igara, među kojima je bilo jako puno škarta? 
Dvije dimenzije, ali sve je jako, jako ušminkano najnovijim 
dostignućima u baratanju pixelima na ekranu. Tu su različite 
nebule, prozirnost, antialiasing, ogromni pixeli i sočne, sočne 
eksplozije. Predodžba o negdašnjim malobojnim, vektorski 
nagrđenim asteroidima u cijelosti je zamijenjena novom. 
Također, nadoriginalna verzija je nadograđena mnoštvom 
poboljšanja: oklopa, oružja i sličnih technogoodiesa koji vam 
pomažu u razaranju. No ni asteroidi nisu ostali bijedni mali, 
njihov je arsenal povećan metoerima, meteoritima, kometi- 
ma, kometitima i ostalim svemirskim gabaritima (koji se 
redovito rasplinjuju šarenim eksplozijetinama). 

Već pri prvom susretu s vašim svemirskim brodićem, 
morate ovladati svladavanjem njegove inercije. Ako ste 
slučajno igrali Stardust na Amigi, znat ćete... Nakon svlada- 
vanja navigavanja svemirskom škunom, vaš je glavni i jedini 
cilj uništavanje letećeg kamenja, koje dolazi na vas val za 
valom, a napredujući, broj asteroida se povećava, kao i njiho- 
va brzina i otpornost na vaše protumeteorske mjere. Igru je 


Pucačina g Memory Card L4 
e& Analogni kontroler v 
1-2 e Dual Shock 
a > Muiti-Tap 
PSX RAPSX Mouse 


dio svake moderne svemirske pucačke remake igre 3 Originalni arkadni automat 
iz davnina i zapuštenih arkadnih centara 4 Crna rupa opasna je po život 


PA 


1 Siguran sam da nikada ne biste 
pretpostavili da vaš brodić upravo 
ovako izgleda... 2 Ledeni kometi su 
opasna stvar: ostavljaju iza sebe 
potomke koji ubrzo narastu do 
opasnih veličina 


moguće igrati i udvoje, i to jedan protiv drugoga ili koopera- 
tivno. Zgodna stvar su i tematski raspoređeni nivo pa ćete se 
tako, primjerice, jednom boriti pokraj umirućeg sunca koje se 
razbacuje razuzdanim vatrenim artefaktima. Posebno zgod- 
na stvar su i crne rupe na kasnijim nivoma koje vas povuku u 
bezdan. Što reći na kraju dana o novim Asteroidima? Ostali 
su dobri, zabavni, ali u ruhu kasnih devedesetih. 


.a 


Pencinge! 


Legendarna igra ponovno se vraća. 
Zaposlit će one stare koji će se podsjetiti 
početaka svojih igračkih karijera, ali i 
mlađe koji će po prvi puta otkriti 
zaraznost razbijanja meteora... 


S0; gel s Asteroidi: 
lorivost standardno 
ae opaki 
Originalnost 
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ODIGRALI SMO 


Arvin Swamp reportim 


The Arcade - mjesto za 


zabavu! 


Problemi se 


Acclaim Igra stvaranja 
1 


PSX, PC 


System 3 


HARDBOX 


Nove zgrade čekaju svoje prve stanare... 2 Statistika jednog prosječnog 
para stanara daje vam podatke o njihovim prihodima, stupnju zadovoljstva 
itd. itd 3 Ovako izgleda elitna četvrt u kojoj žive najbolji i najzahtjevniji! 


PSX i Sim City? Loša kombinacija čiji je najbolji dokaz Constructor! 


onstructor je jedna od onih igara u kojima počin- 

jete od nule polako gradeći svoje carstvo. Ciljevi 

mogu biti različiti, au ovom konkretnom slučaju 
morate kupiti što više posjeda, izgraditi na njima kuće koje 
ćete potom iznajmljivati probranim stanarima. Ideja nije 
bogzna što i kada bi sve stalo na tome, Constructor bi bio 
tek jedna od mnogih igara ovog tipa na tržištu. No, ono što 
ga izdiže iznad konkurencije je vedar pristup koji naoko 
prikriva ozbiljnost igre. Constructor je poseban po original- 
nim načinima kojima igrač uveseljava svoje stanare i 
zagorčava život konkurenciji koja ga nastoji preteći u utrci 
za novcem. Primjerice, na posjede svojih protivnika možete 
poslati huligane koji će im dan i noć svirati i bučiti ne bi li 
ih natjerali da se odsele i slično. Igra je prožeta veselom 
atmosferom, što je u prvo vrijeme čini vrlo igrivom, no 
kada uz nju provedete nešto više vremena javljaju se prob- 
lemi koji otkrivaju njeno pravo lice. 


ponekad ne mogu riješiti 


mirno... 


| 


| 


Nije sve kao što se čini 

Naime, ova igra samo djeluje neozbiljno. U početku, sve se 
čini jednostavno. Imate svoje predradnike s grupama majsto- 
ra koje upućujete na netom kupljeni posjed gdje oni grade 
stambene i industrijske objekte koji će vam u budućnosti 
donijeti mnogo novca. No, već nakon nekoliko tako 
izgrađenih objekata, javljaju se problemi. Stanari ubrzo 
postaju nezadovoljni jer susjedi imaju veće dvorište ili im 
smeta buka obližnje tvornice, a konkurencija vam cijelo vri- 
jeme zagorčava život podlim smicalicama koje još više bune 
stanare. Isprva su stanari neškolovani primitivci sposobni 
obavljati samo fizičke poslove, pa su im i zahtjevi minimalni. 
No, oni će ubrzo izroditi novi, napredniji sloj koji će biti 
sposobniji, ali i tražiti više. Kako igra odmiče, sve se više 
pretvara u praćenje statistike i mukotrpno zadovoljavanje 
svačijih potreba koje, po meni, idu u previše detalja. 


“Mnoge su ideje u ovoj igri na prvi 
pogled vrio zanimljive, ali s 
vremenom postaju vrlo zamorne" 


Jedan od mogućih razloga zbog kojih bi 
se isplatila kupnja Constructora je to 
što ćete uza nj dobiti memorijsku kar- 
ticu. Inače, igranje bez nje nije 


moguće, pa je od proizvođača vrlo 
pohvalno što vam izlazi u susret. 
Možda ćete sada lakše odvojiti 
novac za PSX miša bez kojega je 
igranje Constructora čista utopija! 


Primjerice, od vas se očekuje da stanarima uređujete dnevne 
sobe i kuhinje!? Zar ne bi bilo dovoljno odrediti tip kuće u 
kome će određeni sloj živjeti? Istina, ovako možete stalno 
unaprjeđivati postojeće objekte, ali u situaciji kada je takvih 
na desetine, tko uopće može razmišljati ima li svatko odgo- 
varajuću boju tapeta u sobi? Zbog toga igra ubrzo postaje 
zamorna i dosadna, jer su takve intervencije sve češće pa se 
ne možete posvetiti strategijskim ciljevima. Broj objekata i 
postrojenja brzo raste, tako da se zapravo i ne stignete 
upoznati s njima, a već idete dalje. Zbog svega toga, 
Constructor je vrlo složen i zahtijeva mnogo vremena i 
pozornosti koju će mu samo rijetki željeti pružiti. 

Usporedim li konzolnog Constructora s njegovom PC 
inačicom, ništa se bitno nije promijenilo. Igra je u svakom 
pogledu ostala ista, ali joj, po mom mišljenju, na konzoli nije 
mjesto. Constructor spada među tipične PC igre koje je 
mukotrpno igrati na konzoli. Ona zahtijeva uporabu miša 
kojim brzo i precizno možete selektirati objekte, a ni grafika 
baš ne prolazi u lošoj rezoluciji TV prijamnika. No, ako volite 
ovakve igre, a ne posjedujete PC, tada nemate izbora. 
Constructor je jedna od onih igara na koje se treba naviknu- 
ti. Srećom, ima dovoljno duha da vas privuče, no hoće li vas i 


zadržati? Odgovor morate sami potražiti. 
Dario Rakovac 


Simpatična igra koja 
isprva izgleda vrlo 
zanimljivo, ali s vre- 
menom postaje 
monotona 
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Tamsoft Corp. 


Activision 


datum izlaska travanj “99 


uardian's Crusade 


U svijetu poludjelom za RPG igrama za vašu i našu omiljenu 
konzolu pojavio se pravi biser koji se do obožavatelja provlači 


putem koji je utrla Final Fantasy 7 


ODIGRALI SMO 


(Knight&Baby) 


Po/ max 
/ +46 
kttacki 


Mame 
edl6666 


zXoGeKr TE 


a ne bi bilo zabune, Guardian's Crusade s 
D je akcijski RPG. Znači, osim igranja sa ia j 
skrolovima, čarolijama i ostalim trič- i ; 
tračarijama koje razvijaju i jačaju vaš lik, ima tu i 
vrlo mnogo akcije. U ulozi ste mladog viteza 
(ovaj plavac s tankim nožicama i mačem 
većim od tijela...) čija je zadaća otputovati a 
u čudnovati fantastični svijet ne bi li ondje A 
otkrio porijeklo mladog izgubljenog čudovišta s 
koje će mu biti pomagač kroz igru Đ sve bolji kako 
igra napreduje. Morate ga provesti kroz začaranu 
zemlju do konačnog cilja, Božje tvrđave. Na tom 
putu stoje mnoga sela, gradovi, dvorci, špilje, tamnice 
i oceani, sve što možete očekivati u jednoj 
RPG igri. Napredujući prema cilju, polako se 
razvija priča kroz koju otkrivate pravu svrhu 
vašeg puta otkrivajući zanimljive i važne 
činjenice o vašem čudovištu i misterioznom 
svijetu u kojem ste se našli. 

Najzanimljivije u igri je upravo 
čudovište koje vodite sa sobom. Na početku 
je to mala debela beba, a kako igra napredu- 
je, ono se razvija. No, nemojte se zavaravati, ne 
razvija se samostalno nego u interakciji s vama. .h 
Ovisno od inputa okoliša što ga tijekom igre primi, B 
čudovište će se razviti u jednu od 14 (1!) mogućih varijan- 
ti. Kad mu nadjenete ime, počet će slušati vaše naredbe. 
Pazite, morate ga naučiti što smije, a što ne smije činiti! 
Imajte na umu da svaki vaš kontakt s.njim rezultira modi- 
fikacijom neke od njegovih 6 karakteristika (inteligencija, 
hrabrost, znatiželja, nasilje, prijateljstvo i ego). Budete li ga 
dobro hranili, to će povećati njegovu odanost prema vama 
pa je i veća vjerojatnost da će poslušati vašu naredbu. 
Obrnuto će biti ako ga ne hranite ili mu dajete ostatke. 
Možete mu narediti da vam nešto donese. Ako se vrati s 
nečim korisnim, pohvalite ga, ako ne, pokudite ga. Boreći se 
s neprijateljima, počinje mutirati u svoje drugo ja. Ispravno 
odgojeno čudovište ima vrlo velik utjecaj na težinu igranja. 
On može biti borbeni partner, obrambeni igrač ili jednos- 
tavno egoistična kukavica. 

Ova igra planira osvojiti sve ljubitelje žanra, no i nešto 


Kako napredujete u igri, gledate kako 
vaše čudovište raste i pretvara se u 
odličnog partnera 


Efekti su zaista impresivni , i... šareni! 
Primjećujete li kako se mijenja kut gledanja 
na vaš lik tijekom hodanja uokolo i borbe, 
slično kao u FF7 3 Jedna stvar da bude 
jasna, u Guardian's Crusadeu nema ružnih 
(barem meni) predrenderiranih 2D pozadina 
po kojima se kotrljaju 3D likovi. Sve je 3D, 
pokretno i šareno! 4 interijeri su doista 
prekrasno dizajnirani 


širu publiku. To će joj, smatraju tvor- 
ci, uspjeti zahvaljujući simpatičnim 
likovima, odličnim tehničkim karakteris- 
tikama i jednostavnim, lakonaučivim 
sučeljem. No, da se ne bi tvrdi RPG- 
aši okrenuli uvrijeđeno, valja naglasiti 
da su priča i razvoj prilično duboki. Ipak, 
ova se igra jednostavno ne može po RPG ele- 
mentu uspoređivati s biserima žanra kalibra 
Baldur's Gate! Kroz igru će se vaš vitez 
oboružati mnogim čarolijama (71 ih je) i više od 
50 oružja. Postoji 100 vrsta oklopa i 50 magičnih 
predmeta. Kroz igru ćete sresti stotinjak likova, a 
oni agresivni će u napadu rabiti jednu od 155 razvi- 
jenih taktika. Mora se priznati da igra ima odličnu 
atmosferu. Sve se odvija u veselom šarenom svijetu 
začinjenom anime (japanska škola animiranog 
filma) međusekvencama. Impresivni specijal- 
ni audio-vizualni efekti cijede 3D hardver 


Playstationa do posljednjeg MIPS-a. 
Patrik Pencinger 


Eto i vas, tankono- 
gog hrabrog juna“ 
ka,s udovima sav- 
itljivim kao da su 
od gume 


Vaša prijateljica, vila Nehani, 

*% prvi je lik koji susrećete u igri 

“Glavna karakteristika vaših nepri- 
jatelja su sječiva koja su im redovito 
veća od tijela 3 Jedna od varijacija 
vašeg čudovišta je i ova bizarna 
kombinacija pitbulla, soma i zmaja?! 


odes 


Dobri stari RPG 
obogaćen pomoć=- 
nim likom kojeg 
vodi kompjutor 
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Tučnjava 


1-2 igrača 


broj igrača 


Blanka je još uvijek opasan protivnik 
kao i Kenove noge 


"> FI 


Jean Claude Bam Bam po treći puta! 


Memory Card 


* Analogni kontr 
* Dual Shock. 


Bisonova desnica jednako je ubojita 
Neke borbe odvijat će se većinom u zraku 


ghter 


Zero 3 
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tariji se igrači sigurno sjećaju vremena kada se na 
s Amigama vrtio Street Fighter 2 koji je dolazio na 

četiri diskete, što je za ono vrijeme bilo mnogo. 
Ipak, ljudi su ih, pa i ja među njima, strpljivo mijenjali čeka- 
jući da se igra učita kako bi mogli uživati u odličnoj grafici i 
vratolomnim udarcima što su ih izvodili borci. Neki su čak 
kupovali dodatne floppy driveove samo da bi smanjili vri- 
jeme učitavanja i dobili više vremena za igru. Street 
Fighter 2 je postao legenda i zajedno s Mortal Kombatom 
postavio temelje igrama borbenog žanra. Do danas je 
objavljen u mali milijun nastavaka, a SF Zero 3 posljednji je 
član te velike obitelji. 

SF Zero 3 je i dalje dvodimenzionalna tučnjava. lako se 
šuškalo da bi novi SF mogao biti u cijelosti 3D, ipak su 
zadržani već pomalo zastarjeli spriteovi. Bez obzira na to, 
igra izgleda vrlo lijepo. Likovi su odlično nacrtani, s 
mnoštvom detalja i boja. Za animaciju udaraca rabljen je 
popriličan broj sličića, tako da će njihovo izvođenje biti fluid- 
nije nego ikad. Arene su takoder nacrtane i animirane pa će 
se za vrijeme borbe u pozadini još štošta događati, ovisno o 
lokaciji na kojoj ste. | po broju likova je SF Zero 3 otišao 
naprijed: dodani su novi, ali i ubačeni gotovo svi iz prijašnjih 
nastavaka, što daje brojku od trideset i četiri lika. Za razliku 
od ostalih igara ovog žanra, ovdje vam je većina boraca dos- 
tupna već na početku igre, samo četvoricu njih dobit cete 
završivši odredeni mod igre. Za svakog je borca napravljena 
drugačija završna animirana sekvenca, kao svojevrsna 
nagrada za završetak igre s pojedinim likom. Težinu igre 
možete namjestiti na nekoliko različitih nivoa, ovisno o 
vašim sposobnostima. Lakši nivoi ne predstavljaju nikakav 
problem, dok će na težima protivnici rabiti mnogo specijalnih 
poteza i znati se obraniti od većine vaših napada. Komboi od 
sedam-osam udaraca njima nisu nepoznati, dok ćete se vi 
morati poprilično potruditi da ih izvedete. Ako vas pritom 
protivnik stjera u kut, šanse da pobijedite su prilično male. 


Bitka za ljuljačku, vuče 
se iz doba kad su Ken i 
Dan bili klinci 2 Jedan 
od poteza kojeg izvodite 
rabeći ISM energiju 
Kad se žene mlate mora 
biti zabavno 


Izvođenje specijalnih udaraca katkad zna 
biti teško, ali se zato višestruko isplati 
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Uskoro bi se u prodaji trebao pojaviti Street Fighter 
Alpha 3, igra identična Street Fighter Zerou namijenjena 
američkom i europskom tržištu. Kako je u 

Zerou (japanska verzija) većina teksta _ 

(izbornici) pisana na engleskom, mnogi f 
su se ljubitelji SF-a odlučili nabaviti 
to izdanje i uživati u njemu ne 
čekajući na verziju namijenjenu 
tržištu kojem pripadaju 


Osim uobičajenih specijalnih poteza, ovdje imate i udarce 
(komboe) koje izvodite pomoću ISM energije. Ovisno o vrsti 
ISM-a (x, Z, V), moći ćete nanijeti protivniku više štete, bolje 


uspjeh u igri vrlo je važno ovladati sposobnostima koje ISM 
donosi jer ćete onda i jednostavnije poraziti protivnika. 
Naravno, za to će vam trebati dosta vremena, ali kada jed- 
nom uspijete, izvođenje atraktivnih udaraca i poteza bit će 
šala. Tijekom world tour moda igre rast će vam nakon svake 
pobjede iskustvo, kao i količina ISM-a (dobivat ćete onu vrstu 
ISM-a koju je rabio i vaš protivnik) pa će vaš borac biti sve 
izdržljiviji i opasniji za protivnike. Glazba je malo bolja negoli 
u prijašnjim nastavcima, dinamičnija je i brža, kao uostalom i 
sama igra. Za poseban ugođaj preporučio bih jače zvučnike 
koji će, svirajući techno ritmove, pojačati ugođaj tijekom 
borbe. Zvučni su efekti gotovo isti, što ne mora biti 
nedostatak, ali su mogli barem neke stvari poboljšati (pogo- 
tovo urlike što ih borci ispuštaju u trenutku pogibije). 

SF Zero 3 je najbolji uradak iz serije SF-a, što se i očeki- 
valo, ali ne nudi toliko toga dobrog i novog da bismo ga svi 
morali imati. Ako već imate neki od SF-ova, potrebe za 
nabavljanjem ovog nema, jedino ako niste kolekcionar. Ako 
Vas je, pak, ovaj tekst privukao i željeli biste upoznati SF ser- 
ijal, onda je ova igra dobar izbor. Odlučite sami. 

Hrvoje Herceg 


Novi nastavak SF 
serijala, u ovom 
trenutku najbolji 


SEproizvođač MGM Interactive 


AndNow 


u prodaji 


Rear-Right Port 
m Rear-Left Port —— 
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HARDBOX I Memory Card 


s. Main Turret > 


skakućite s platforme na platformu 


Još jednom je Zemlja u vlasti podivljalih, inteligentnih robota. Još 
jednom je jedino vi možete spasiti. Ništa novo, ili... 


Front-Right Port # : 
Pai = 


Pogled u zrcalo - čini li mi se, ili onaj momak iza mene ima loše namjere? 
Vaš tenk ima 4 mjesta za oružja + glavni top. Svoje topništvo morate 

sami razmjestiti ondje gdje će biti najučinkovitije 
ovdje ima i platformskih elemenata. Da biste izbjegli oštećivanje u lavi, 


Up_ Your 
Arsen 


Nije sve u pucanju, 


ini se da ponovno kreće natjecanje za Playstation 

maskotu. Kako Lara polako gubi svoj sjaj, mnogi 

proizvođači pokušavaju glavne likove svojih igara 
učiniti što simpatičnijima ne bi li doživjeli svjetsku popu- 
larnost i, naravno, zaradili brdo love. MGM Inmteractive 
polaže svoje nade u sarkastični, inteligentni, minijaturni 
tenk. Privlačno? 

Vjerojatno ne na prvi pogled, no zaigrate li najnoviju igru 
nepoznatog proizvođača AndNow, mogli biste promijeniti 
mišljenje. Tiny Tank je zabavan, zanimljiv i prilično duhovit. A 
kako tek puca! 


Podivljali roboti ponovno jašu 

Da skratimo, priča je stara: inteligentni roboti su se oteli 
kontroli i pokušavaju uništiti Zemljin atmosferski omotač (da 
spriječe vlastito hrđanje Đ eh, kako neki ljudi/strojevi mogu 
biti samoživi). Jedina nada šačice preživjelih ljudi jest Tiny 
Tank Đ tj. vi. U najboljem stilu 3D pucačina, krećete se kroz 
nivoe uništavajući neprijateljska uporišta, skupljajući dodat- 
na oružja, živote i slične bonuse te “brains", tj. čipove (više 
liče na zelene kugle) - umjetnu inteligenciju raznesenih 
neprijatelja. Oružja možete razmjestiti po svojoj šasiji na 
nekoliko mjesta pucajući na sve strane, a o tome koliko 
“brains" sakupite i pridružite svojim oružjima ovisi i koliko 
ćete precizno gađati. Kada sakupite popriličan broj ovih čipo- 
Va, primijetit ćete neprijatelja, a oružja će se sama aktivirati i 
uništiti ga. Ovakav način usavršavanja tenka daje posebnu 
čar ubijanju neprijatelja i onaj osjećaj “što li će ostati nakon 
eksplozije?" (jer ne dobivate predmete od svakog uništenog 
robota) koji pretvara igru u stalnu jurnjavu za borbom. 
Tereni po kojima se krećete su 3D okoliši, lijepo modelirani i 
dovoljno različiti da vam ne dosade Đ ima tu svega, od 
pustinjskih špilja do podzemnih baza. Neprijatelji su roboti 
različitih osobina i dimenzija (iako mahom veći od vas), a na 
kraju svakog nivoa čeka vas i BOSS kojeg treba uništiti. Osim 
njega, na nivoima obično treba uništiti još nekakve uređaje 
(ovisno o nivou na kojem se nalazite), o čemu ćete biti obav- 
ješteni u kratkoj uvodnoj animaciji (samo ostavite zvuk 
uključen, da čujete detalje). Uz te animacije (izvedene u 
samom game-enginu), između misija imat ćete prilike pogle- 


dati i kratke, ali vrlo kvalitetne FMV sekvence koje će vam 
pomoći da shvatite priču, a Tiniyevi komentari slatko nasmi- 
jati. Humor se provlači kroz cijelu igru jer Tiny stalno 
komentira vaš uspjeh različitim povicima. Svojim ćete se 
radioprijamnikom moći uključiti i u protivničke radioemisije i 
slušati kako vođa zlih robota _Mutank poziva sve metalne 
naprave da se ujedine i unište te “bijedne, mekane stvorove 
“ (misleći pritom na ljude, ako niste već pogodili), ili tješi 
deprimirane robote u nekoj vrsti late night talk-showa. 

Grafički, igra je vrlo dobra, s malim prigovorom na 2- 
player način igranja, kada se kompletna grafika malo “zamu- 
ti", no to je vjerojatno bilo nužno da se održi isti framerate s 
dvostruko više akcije na ekranu. Zvučna podloga je brza i 
odgovara atmosferi, a stalni Tiniyevi komentari, Mutankove 
radioemisije i savjeti vašeg centra izvedeni su kvalitetno 
simuliranim “robotskim" glasovima. Kontrole, glavna zamka 
za kreatore brzih 3D igara, u ovom su slučaju dobro 
podešene (taman toliko osjetljive koliko treba) i vrlo intu- 
itivne - već nakon nekoliko trenutaka potpuno ćete se privići 
na upravljanje. Ipak, okretanje kupole preporučujem samo 
iskusnim igračima - za početak, radije okrećite cijeli tenk 
kada trebate zapucati, inače ćete se gadno zbuniti. Osim 
vlastitog tenka, možete upravljati i minijaturnim tenkovima 
koje Tiny šalje da mu donesu ispuštena oružja ili napadaju 
neprijatelje. Naravno, oni se mogu boriti i sami, ako im 
pridružite “brains", no vrlo je zanimljivo vlastoručno ih vodi- 
ti u borbu. 

Stalna brza akcija, velik broj različitih oružja, dobra 
grafika i humor čine Tiny Tank jednom od najboljih akcijskih 
igara u posljednje vrijeme - zaigrajte! 

Berislav Jozić 


Spoj humora i divljeg razaranja još jedan- 
put je proizveo igru koju ćemo dugo igrati 


Vrlo zabavna 
pucačina, udvoje 
ili nasamo 
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Kada imate samo jedan 
top, a na obzoru se 
pojavi ovakva mrcina, 
bježite Mnogi nivoi 
odigravaju se barem 
nekim svojim dijelom u 
mračnim podzemnim lab- 
oratorijima 


ODIGRALI SMO 


In house Simulacija boksa 
JVC 1-2 
u prodaji PSX 


HARDBOX 


Victory Boxin 


IF Memory Card 
Analogni kontroler 


Boksačke su simulacije vrlo slabo zastupljene na konzolama. Koji je razlog tomu, ne znam, no 
stiže igra koja bi to trebala promijeniti. Predstavljam vam Victory Boxing 2! 


oks je, kažu, brutalan sport. U njemu mogu uspjeti 
samo najizdržljiviji, najjači i najbrži. Oni će steći 
slavu i novac, dok će se slabiji izgubiti u sivilu 
prosječnosti. Igrajući VB2, najbolje ćete osjetiti kako je to 
boriti se, pobjeđivati i gubiti, tj. kako je to biti boksač. 
Nakon odlične uvodne animacije krećete u osvajanje svi- 
jeta. Morate odabrati borca, ali ga, nažalost, ne možete i 
sami kreirati - morati se zadovoljiti jednim od ponuđenih. Na 
početku su svi vrlo slabi i međusobno se razlikuju samo po 
brzini i specijalnim udarcima (posebno izvedeni krošei ili 
aperkati koji protivniku oduzimaju više energije nego 
obično). Klasičnog trening moda ovdje nema, nakon neko- 
liko borbi naći ćete se u ringu s vašim trenerom Shackalom 
koji će vas poučiti novim udarcima. Kako borbe budu odmi- 
cale, tako će i vaš boksač postajati brži, izdržljiviji, jači, ali će 
i vaši protivnici biti sve opasniji. Igra, moram priznati, nije 
nimalo lagana. Dok ćete u lokalnoj ligi više-manje pobjeđi- 
vati, već u nacionalnoj morate dobro pripaziti na svoju 
borbu. Protivnici su vrlo pametni i znaju iskoristiti svaku 
vašu grešku. Neobično mi se svidjelo što isti udarac oduzima 
različitu količinu energije u drugačijoj situaciji, što znači da 
nije isto udarite li protivnika dok se brani, stoji ili napada. 
Lako ćete ga nokautirati ako se, dok vas napada, izmaknete 
ustranu i opalite ga - tada je bez bloka i 
udarac prima izravno, a kad jednom 
legne na pod, nema mu oporavka. 
Morate biti oprezni jer se isto može 
dogoditi i vama. Prije svake borbe 
pročitajte sve o osobinama bok- 
sača kojeg kanite izazvati jer će 
vam biti lakše odrediti taktiku 
koja će vas dovesti do pobjede. 
Srljanje i nasumično udaranje 


O ishodu svake borbe 
moći ćete čitati u nov- 
inama £ Ovako vi vidite 
svog protivnika 3 Kako 

sam lijep, a tek frizura... 


A 


Realnost je u svakoj igri element 
koji utječe na njenu kvalitetu. U 
ovoj možete rabiti sve udarce kao u 
pravom boksu 


To mg Tora 
Par iri 


ak 


Da bi se vaš boksač ustao nakon odbrojavanja, morate što brže pritisnuti sve 
gumbe na joypadu obnovivši mu tako energiju 
pročitati štogod o povijesti boksa 
ga ispod bloka - u trbuh 


Tijekom učitavanja moći ćete 
Ako vaš protivnik(ica) čuva glavu, gađajte 


Borci koje ćete sretati, razlikuju se po izgledu i osobinama 
Ženski se likovi u ovoj igri ne razlikuju mnogo od muških 


Vaš će protivnik znati kazniti. U novinama ćete naći članak o 
svakoj vašoj borbi. Da boks nije samo muški sport, pokazat 
će i boksačice koje ćemo ovdje susresti. lako su nešto slabije 
od muškaraca, to vrlo dobro kompenziraju brzinom i odličn- 
im kretanjem po ringu. 


Skrivena kamera 

Borbu ćete moći pratiti preko 7 različito postavljenih 
kamera. Vrlo je zanimljiv, iako ne i praktičan, pogled iz prvog 
lica (vašeg borca). Vidjet ćete zanimljivih stvari tijekom 
borbe: krv što se slijeva niz lice vašeg protivnika, a ako ga 
dobro udarite, izletjet će mu i zaštitna guma iz usta. Ako 
dobiva batine, vaš protivnik mijenja izraz lica. Naravno, ako 
ih vi dobivate, onda nećete ništa vidjeti jer će ekran cijelo 
vrijeme biti crven, a na kraju, kada vas protivnik sruši, crn. 
Ovaj pogled i nije najsretnije rješenje borite li se protiv 
nekog snažnijeg protivnika, ali je vrlo zanimljiv. Protiv njih 
savjetujem uporabu jednog klasičnijih pogleda sa strane jer 
ćete u svakom trenutku znati što se zbiva, a lakše ćete 
upravljati boksačem. Svaku ćete borbu moći poslije i 
proanalizirati zahvaljujući odličnom replayu koji rabi sve 
ponuđene kamere. 
Ukratko, Victory Boxing 2 je vrlo dobra i igriva igra koja će 
se svidjeti svima koji žele dobru tučnjavu, ali i onima kojima 
je već dosta vatrenih kugli. 

Hrvoje Herceg 


Odlična boksačka 
“simulacija koja bi uz 
“neke sitnije preinake 
mogla biti još bolja 


SOFTBOX 
ae 
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izvođač 


BWiždavač 
JE datum izlaska 


N-Space 
GT Interactive 


u prodaji 


Za PC imamo Duke Forever, a sada se 
vraća i na Playstation. I to u Lara stilu! 


1-2 Splitscreen 


obivši CD s novim nastavkom Duke Nukema, bio 

sam pomalo razočaran. Jest da je Duke dobar, ali 

su mi se FPP igre već popele navrh kuće. Upalim 
PSX i imam što i vidjeti - Duke iz treće perspektive - 
super! 


Nakon posljednje Dukeove avanture, opake svinje shvatile 
su poruku i odlučile osvajati ondje gdje nema Dukea - u povi- 
jesti. No, na njihovu nesreću, i Duke je naučio putovati kroz 
vrijeme pa će ih stići gdje god bile. Ovo je priča što su je 
programeri smislili da bi Dukea čiste savjesti strpali u stari 
Rim, poslali ga na Divlji zapad i u srednji vijek. Moram priz- 
nati - ideja nije loša. Različita povjesna razdoblja donose 
različite neprijatelje (svinja će svugdje biti), različitu odjeću 
za Dukea (u Rimu je u togi, na Divljem zapadu u kožnatoj 
odjeći, a u srednjem vijeku nosi kilt) te drugačija oružja. 
Naravno, u rimskom dobu ne očekujte bacač raketa i slične 
igračke, nego sjekire, mačeve pa čak i holy hand granade! 
(Ajde, poznavatelji igara - u kojoj se još igri pojavljuje ovo 
oružje i gdje je uopće prvi puta spomenuto?) 

Naravno, da biste vidjeli Dukeovu novu odjeću, pogled iz 
treće perspektive je neizbježan (ne vjerujem da je to razlog 
za uvođenje ove promjene, ali tko zna). Možda će stari Duke 
fanatici i biti pomalo razočarani, ali igra toliko dobiva ovim 
načinom prezentacije da će vjerojatno uskoro svi prihvatiti 
ovog novog Đuku. Osim standardnog ubijanja, ovakav način 
igre dopušta mu nove pokrete - kao što su penjanje po ljest- 
vama, skakanje, pa čak i plivanje - oni koji su igrali bar 
jednog Tomb Raidera (a tko nije) brzo će se naviknuti na 

njih i neće imati većih problema s kon- 
dh 

nd) 


trolama. Veliki je plus što se prom- 
jenom pogleda zapravo ništa ne gubi - 
sidestep je još uvijek tu, a ako netko 
ustvrdi da se iz prve perspektive bolje 
nišani - nasmijte mu se u lice jer Time 
to Kill ima posebni LOOK mode (pritisak 
na R1). Ovim načinom dobivate pogled 


Zbog dodatnih prepreka, nivoi su mnogo kompleksniji te je 
teže doći do tajnih prostorija (HINT: na prvom nivou pop- 
nite se požarnim stubama između zgrada, u sobi razgo- 
varajte sa seksi obučenom djevojkom te ugasite svjetlo...) 
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3D Pucačina Memory Card 


HARDBOX 


PSX 


Analogni kontroler 


To je onaj stari Duke - traperice, majica i eksplozije 


pridružite ga slici 


Duke 


Ovo ronjenje izgleda isto 
onako kao kad roni Lara - zar za to ne postoji copyright? 
Obračun kod OK Coralla, Rio Bravo, Duke Nukem: Time to Kill - izaberite naslov i 


Time to Kill 


Točno u podne, 


Za ljubitelje starog Dukea 
ovo je još uvijek dobar izbor 


iz prvog lica s nišanom - za pogađanje udaljenih ciljeva ili 
pucanje iz zaklona. Jedan od glavnih nedostataka sličnih igara 
odnosi se na trenutke kada junakov lik zaklanja pogled - ovdje 
ni toga nema - kada Duke dođe preblizu kameri, njegovo tijelo 
postane providno (NE, NIJE BUG! BAŠ TAKO I TREBA BITI!) 

Igra je inače ista kao i prijašnji nastavci - sve je puno krvi, 
Đuka još uvijek prostači poput taksiste, a interakcija s 
okolišem je još uvijek velika (uporaba aparata za cigarete, 
pljačkanje blagajne, telefoniranje, ma znate već od prije). Igra 
je dobila na zanimljivosti promjenom perspektive jer još jedan 
Duke u starom stilu ne bi dobro prošao na tržištu inako preza- 
sićenom sličnim igrama (sjetimo se - Quake 2 dolazi vrlo skoro 
i na Playstation). 

Tehnički dio igre je profesionalno urađen, s grafikom koja 
se može mjeriti s Tomb Raiderom (doduše, ne i s Tomb 
Raiderom 2) i uhu ugodnim glazbenim podlogama različitim za 
svako vremensko razdoblje. Od zvukova su ionako najvažniji 
Đukini komentari, kojih ni ovaj puta ne nedostaje, a eksplozije 
i krikovi umirućih neprijatelja ionako su stare fore. 

Ono što je Duke izgubio prelaskom u drugu perspektivu je 
link mode. NO, nemojte odmah bacati CD, može se igrati udvo- 
je u podijeljenom ekranu - nije baš kao link, ali nije ni loše. 
Snimanje pozicije također je promijenjeno - sada se može sni- 
mati tek na kraju svakog nivoa, ali to i nije toliko loše jer time 
igra dobiva na težini (teže ju je završiti). 


Berislav Jozić 


Duke ponovno - 
s malim 
inovacijama 


U stilu Bravehearta, 
Duke trči kroz sred- 
njovjekovni okoliš 
odjeven u kilt i - nar- 
avno, na nosu su mu 
sunčane naočale € Hm, 
hm, kako se popeti 
gore? Ah, znam, u stilu 
Lare Croft! 3 Kad sam 
u egipatskom hramu 
pronašao ljubljeni znak 
radioaktivnosti, u vjer- 
skom zanosu pao sam 
na koljena 


PRVI SLUŽBENI ČASOPIS ZA PLAYSTATION |(FLSSXZ 


# proizvođač Pitbull Syndicate = žanr Simulacija vožnje 
| mizdavač Accolade = «broj igrača 1 
m dat. izlaska listopad “98 (PAL) s platforme PSX, PC 


še Memory Card 
BF Analogni kontroler 
* Dual Shock E 
Multi-Tap 

\IPSX Mouse 


SSS 


Izgubite li kontrolu nad 
vozilom, slijedi prevrtanje 


Kakav je osjećaj voziti sportski automobil, pokušale su 
nam dočarati mnoge simulacije vožnje. Kakav je 
osjećaj voziti terenca, kušajte igrajući TD 4x4 


ccolade nam je ponudio još jednu automobilsku 
A simulaciju promijenivši joj samo mjesto radnje. 

Ravni je asfalt zamijenjen neravnom snježnom, 
pješčanom ili blatnjavom podlogom, a supersportski auto- 
mobili robusnim terencima, buggyjima i sličnim vozilima. 
Pripremite se, stoga, za mnoštvo skokova, letova i prevr- 
tanja od kojih bi mnogima moglo pozliti. 

Uvod u igru je riješen preko kraćeg FMV-a, gdje ćete vid- 
jeti kako stvari stoje u stvarnom životu. Kako su automobili 
važna stvar u ovoj igri, treba najprije reći nešto o njima. 
Ponuđeno je dvadesetak stvarnih vozila, od čega deset licen- 
ciranih, kao što su Jeep Wrangler, Ford Explorer, diljem svi- 
jeta popularni Humvee i dr. Ostatak voznog parka svodi se 
na buggyje i različite prerade spomenutih džipova. Ovdje 
vozila ne birate, nego ih kupujete. Zbog loše financijske 
situacije, na početku igre možete kupiti samo dva ponuđena 
džipa i natjecati se u njima u dvije klase. Da biste bili uspješni 
U igri, vaš će vozni park morati imati nekoliko vozila jer se 
sva ne mogu natjecati u svim klasama. Pobjede u utrkama 
donosit će vam novac koji možete trošiti za kupnju novih 
vozila, odnosno za njihovo unapređivanje. Znači, da biste 
postigli potpuni uspjeh u igri, morate pobijediti u svim 
klasama i završiti na pobjedničkom postolju. Kao i u svim 
današnjim autosimulacijama, i u ovoj ćete na početku voziti 
samo ograničen broj staza, a ostatak tek kad 
pobijedite u određenoj klasi. Ovakvo ograniča- 
vanje broja staza trebalo bi zadržati potenci- 
jalnog igrača dulje uz igru, ali u većini slučajeva, 
pa i ovdje, predstavlja samo dodatnu gnjavažu. 
Ukupan broj staza je šest, ali ih možete voziti i u 
suprotnome smjeru pa im se broj udvostručava. 
I lokacije su dosta raznolike, bit će tu vožnje po 
Havajima, po snježnim obroncima _i blatnjavim 
terenima, a kojiput ćete voziti i kroz zgrade, što 
i nije neka zabava jer će vama trebati dosta vre- 
mena da pronađete izlaz, dok kompjutorski pro- 


Imate li dual shock, ova će vam igra 


rukama dobit ćete već nakon dvij 
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pružiti mnogo toga. Grčeve u 


minute igranja. 


1 Za utrku na plaži najbolji je buggy Z Vožnja kroz građevine baš 
i nije zabavna, ponajprije zbog velikih stupova 3 Još da mi je samo 
par raketa pa da ostatak ekipe pošaljem u vječna lovišta 4 Odaberite 

1 idealno vozilo za predstojeću utrku 


tivnik to uvijek zna. Staze su dosta duge pa nema smisla 
pamtiti zavoje. Drugi veći nedostatak u ovoj igri je igranje na 
vrijeme čime vam je, osim utrke protiv ostalih vozača, 
dodana jedna briga više koje se rješavate stigavši na vrijeme 
do određenih checkpointova. Uglavnom, ako se nađete na 
začelju utrke, vaše su šanse za uspjeh gotovo nikakve jer će 
vas vrijeme izbaciti iz trke, što zna biti dosta frustrirajuće. 

Utrke ćete voziti u različitim vremenskim uvjetima (neće 
vam cijelo vrijeme sunce sijati), i po kiši i po snijegu. Meni je, 
recimo, za vrijeme igranja stalno padao mrak na oči - što je 
još jedan dodatni efekt koji igra izaziva, a nije javno objavljen 
(eto, sada je). Isto tako, ovisno o terenu, vaš će autek ostavl- 
jati i različit trag, blatnjav, snježan ili vodeni. Sudarivši se sa 
protivnicima, frcat će iskre na sve strane, no uglavnom ćete 
vi stradati u tim međusobnim ogledima. 

Sve što sam napisao, vi ste zanemarili, nabavili igru, 
igrali je i igrali te postali najbolji vozač TD-a. Sada biste to 
znanje i umijeće htjeli pokazati, pozvali ste prijatelje na meg- 
dan, ali, gulp, gdje je tu podrška za dva igrača. Nema je? 
Teško je shvatiti da u jednoj današnjoj igri nema podrške za 
dva igrača. Znači, ova je igra namijenjena nesocijalnim 
osobama koje žive zaključane u sobama i ne komuniciraju ni 
sa kim osim sa svojim PSX-om, Crashom, Gexom i možda 
Crocom. 

Ovime bi zaključio bilo kakvu daljnju raspravu o igri i 
svemu ostalom vezanom uz nju. Ako ste baš željni neke off 
road igre, uzmite radije Rally Cross 2 ako ni zbog čega dru- 
gog, a ono zbog track editora i podrške za igranje udvoje. 

Hrvoje Herceg 


SI Još jedna u nizu 
4 prosječnih igara, ni 


= po čemu posebna 
Originalnost 6 


mn. 


m proizvođač Konami = Žanr Pucačina 


u izdavač Konami = broj igrača 1-2 


m datum izlaska ožujak “99 = platforme PSX 


"= '1u početku na raspolaganju imate 9 likova, sve naglašeno japanske face 
ić ŽE, to je ono što mi se sviđa. Akcija! (khm, khm, već me poprijeko 
m k gledaju zbog Thrill Killa, što li će reći na ovu sliku?) 


FFEEFEEFEEEE ; 3 Mogu se kladiti da sam isti udarac već vidio u Tekkenu. Lei, zar ne? 


Kensel Fs“ 


Fist 


Dvije godine izrade, kombinacija najboljih elemenata iz svih dosadašnjih Playstation tučnjava, 
pa kako to da nije dogurao ni do 60 % ? 


ensei: Sacred Fist je neuspjela kombinacija eleme- Dva debele wrestlera u akciji 
K iz različitih tabačina na Playstationu. Eto, - hajde momci, nije ovo 
rekao sam sve što je trebalo reći. Ipak, red je da WWF! 

malo elaboriram ovu izjavu, već samo zbog toga što su 
dvije godine izrade (s koliko se igra hvali) zaslužile barem TII 
to da odvojim pola sata više i pokušam u Kenseiu pronaći lik, morat ćete završiti igru sa 
neku kvalitetu koja bi na prvi pogled mogla ostati skrivena. — svakim od osnovnih likova. To 

I tražio sam, ne mislite da nisam. Eto, već pri prvom uči- znači pobijediti sve ostale 
tavanju, pa čak i pri razgledavanju okolnih sličica, učinit će borce, zatim šefovog body- 
vam se da je grafika “čisto pristojna", što uistinu i jest. guarda i na kraju glavnog 
Likovi su prilično lijepi, oblih udova i oštrih rubova, a i okoliš BOSS-a. Na moje veliko izne- 
je ugodno raznovrstan, no pogledate li bolje, vidjet ćete da nađenje, na kraju nema 
nedostaju detalji, kao i to da su svi borci pomalo slični (tj. završnih animacija, kako je to 
muški likovi su slični ostalim muškim likovima, a ženski već uobičajeno, što je samo 
ženskim). Brzina igre je neprijeporna Đ sve se stalno kreće još jedno razočaranje u glob- 
preko 30 sličica u sekundi, a programeri jamče da vrlo često alnom pogledu na ovu igru. Vezano uz animacije, tu je još 
dospijeva čak i do magične brojke od 60 fps. Šteta što je jedno interesantno pitanje: “O čemu je uopće riječ u ovoj 
dobitak na brzini išao umanjio vizualni dojam. Brzina grafike igri?". U ostalim igrama uvijek postoji nekakva (doduše, 
se ne odražava na kretanje likova, a posebno ne na njihove obično glupa i djetinjasta) priča koja objašnjava zašto se ti 
reakcije Đ odgovor boraca na komande bolno je spor i to ne ljudi uopće bore. Ovako, sve se svodi na hrpetinu ljudi koji se 
samo pri izvođenju specijalnih kombinacija, kada se i očekuje — tabaju bez svrhe i razloga. 
kratko čekanje. Eto, to je Kensel: Sacred Fist, u punom sjaju, tj. ako ga dobro 

Kad smo već kod udaraca, oni su prilično jednostavni Đ proučite. Loše kontrole, brzina displaja, prosječno dobra 
na raspolaganju vam je udarac nogom, rukom i obrana, a tu grafika bez detalja, u globalu - igra koja se ničim ne ističe u 
je i poseban pokret kojim hvatate protivnika (sjećate li se hrpetini pucačina na PSX-u. Na prvi pogled sve je još lošije. 
DOA?), te njegov udarac pretvarate u bacanje ili posebni Berislav Jozić 


zahvat (ovo je, po mom mišljenju, najbolji element u igri). 
Nakon što vi i vaš prijatelj naučite sva “hvatanja“, borbe će 
se pretvoriti u stalne pokušaje izvođenja istih, što liči na 


Bruce Leejeve majstorije iz starih filmova (sjeća li se netko Cekati dvije sekunde na reakciju lika pri 60 fps = 
“U zmajevom gnijezdu", ili sam ja već JAAAKO star?). znači da mirujete u 120 sličica. Ima li to smisla? 
| kod različitih likova pokreti su vrlo jednolični, što umanjuje 
želju za dobivanjem novih boraca. Početnih devet su savim 
obična kolekcija, kakva se može naći u većini borilačkih 
igara, dok kasnijih 14 (nisam ih sve dobio, no tako piše na 
Konamijevom siteu) unose u igru male varijacije - no ipak 
nedovoljno da vas jače privuče. Ako ipak želite vidjeti svaki 


Loše kontrole 
u igri bez 
specifičnosti 


brimost :Lo8 
Originalnost . 6 


uproizvođač m žanr 


nizdavač 


adatum izlaskalistopad “98 (NTSC) 


u broj igrača 


u platforme 
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e Dual Shock 


MCE oMuiti-Tap na 
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1 Svi likovi na okupu - sad shvaćate što sam mislio pod “dječji" 


Tratičmark bi Sony Oli 
& 1897 Sony C 


izgled likova 2 Po izboru likova pomislili biste da je riječ o nekoj 
tučnjavi, a nije 3 Preview animacija svake staze je vrlo kvalitetna, 


poslužit će vam osmišljavanju taktike prilaženja rupi 


Ugodne grafike, vrlo jednostavan za početnike, s mnogo načina 
igre, Everybody's Golf je školska definicija zarazne igre 


; 
d 


80-96 


1 Ciljanje iz prvog lica nije lako, pa se preporuča iskusnim 
igračima 2 Pregled terena prije prvog udarca služi za plani- 
ranje strategije, koja je u ovoj igri neobično važna 


porastom popularnosti američkog načina života i 
= bogataških igara (golfa) u Japanu, stvorio se i 

prostor za tržište igara ovog tipa, igara kakve ne 
očekujemo na PSX konzoli koja obožava akciju. Svejedno, 
EG je samo u Sonyjevoj domovini prodan čak u 1,5 milijuna 
primjeraka i tek ga čeka pohod na Europu i Ameriku. 

Temeljna značajka ove igre sadržana je već i u naslovu - 

golf za svakoga. Everbodys Golf mogu igrati potpuni početni- 
ci, pa čak i djeca koja ne znaju ništa o igri, ali će na višim 
razinama težine biti prezahtjevan i iskusnijim igračima. lako 
bi se po grafici moglo zaključiti da je namijenjen mlađoj pub- 
lici - jer su igrači nacrtani u manga stilu, a izbornici kao u 
nekoj arkadi- sam 3D engine za prikazivanje staza je vrlo 


Hrpetina pomoćnih 
pokazatelja bit će korisna 
početniku, stručnjaci ih 
mogu isključiti 


S pet m sa po 18 rupa te 
jednim skrivenim, ovo je igra koju 
možete igrati vrlo dugo i pritom još 
uvijek osjetiti izazov 
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dorađen i daje izvrstan uvid u raspored i uvijete na čitavom 
terenu. 

Ono čime se Everybody s Golf može pohvaliti, a što će i 
Vas privući usprkos smiješnim likovima, je realno prikazivan- 
je igre, s potpuno vjerojatnim kretanjem loptice (nikada mi 
se nije dogodilo da pomislim da u stvarnosti loptica ne bi 
tako letjela), mnogo staza i načina igre. 

Na stazama nema mnogo iznenađenja, svatko zna što ga 
očekuje na golf terenu: rupe s pijeskom koje vas uporavaju, 
jezerca u koja vam ulijeće loptica i svi ostali detalji koji ulaze 
u ovu “gentelmansku" igru. Raznovrsni načini igre su, napro- 
tiv, vrlo zanimljiv dodatak koji daje ovom golfu dugotrajnost i 
privlačnost. Možete igrati protiv bilo kojeg kompjutorskog 
igrača ili protiv 3 prijatelja (ili prijateljice, u tu su svrhu neki 
igrači zapravo igračice - vidi sliku) istodobno. Možete igrati i 
isti sukob, ali rezultat će ovisiti o broju dobivenih rupa, a ne 
izvedenih udaraca - ovo je način koji se ne primjenjuje u 
pravom golfu, ali igri daje arkadni prizvuk. Tu je naravno i 
turnir, a i trening opcija, vrlo korisna svakom početniku. 
Posebni VS mode omogućuje pravu borbu protiv sve boljih 
kompjutorskih igrača, a budete li ih pobjeđivali, dobivat ćete 
i nove likove - nešto kao Arcade mode u Tekkenu. Ako uspi- 
jete završiti svih 5 terena, pojavit će se i tajni način igranja 
koji, nažalost, nisam otkrio ali sam otkrio poseban teren koji 
se otvara čim završite sve početne staze. 

Kad golf jednom malo duže zaigrate, razumjet ćete 
zašto je tako popularan na Dalekom istoku. Bude li vas na 
početku odbijala grafika likova, jednostavno je pokušajte 
zanemariti i tada ćete likove vrlo brzo zavoljeti - šteta bi bilo 
da zbog takve sitnice propustite najbolju golf simulaciju na 
Playstationu. 


Berislav Jozić 


Definitivno najbolji 
golf na Playstationu - 
. vrlo zarazan čak i ako 
ene volite ovaj sport 


Funsoft 
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Memory Card _ 
ontroler 


RPG 
1-2 


stum izlaska studeni '98 (NTSC) 


Jeste li igrali Diablo na PSX-u udvo- 
je? Ako niste, pokušajte. Ako vam 
se svidjelo, ne propustite ovu igru! 


PC, N64 


a ne okolišamo - Blaze & Blade je RPG u pravom 

smislu riječi. Vodeći skupinu likova različitih 

sposobnosti (borci, čarobnjaci, svećenici/isc- 
jelitelji...), morate spasiti zemlju Forestriu od demona koji 
žive u mnogobrojnim ruševinama. Iz svoje baze u krčmi 
odlazite na različite lokacije gdje rješavate manje 
zagonetke i ubijate svu silu neprijatelja dok cijelu zemlju 
ne očistite od demonske tiranije. Kako to već u sličnim 
igrama biva, na svojim ćete misijama pronalaziti različite 
predmete magične ili nemagične naravi i opremiti se njima, 
a likovi će vam, stječući iskustvo u borbama, postajati sve 
moćniji i bolje se nositi sa sve težim i težim neprijateljima. 

To je olakšano i činjenicom da se kompletna igra - kako 

kretanje, tako i borba - odvija u real-timeu, čime se malo izgu- 
bilo na strategijskom aspektu, ali je omogućilo četvorici igrača 
zajedničko sudjelovanje u svakom trenutku igre. | kad igru 
započne samo jedan igrač, ostali mu se mogu priključiti posli- 
je jer se svaki lik posebno snima na memory card, a igra se 
nastavlja od mjesta do kojeg je došao najiskusniji lik u družini. 
Znači, možete početi igru sa svojim likom kod kuće, zatim otići 
k prijatelju i pridružiti se njegovom u istraživanju lokacija koje 
još niste otkrili. Sve u svemu, programeri ove igre su svu svoju 
pozornost usmjerili ka skupnoj zabavi, što dosad još nismo 
vidjeli u RPG igrama (barem ne u ovom obliku). Nažalost, čini 
se da su zbog opsjednutosti skupnim igranjem premalo vre- 
mena posvetili ostalim pojedinostima. lako je grafički engine 
brz i dobro prilagođen stalnim izmjenama perspektive, likovi i 
okoliš su prilično ružno nacrtani te uvećavanje pogleda nije 
preporučljivo ne želite li otkriti od kakvih su kockica sastav- 
jeni. Razmjena predmeta među likovima je, u najmanju ruku, 
"zapetljana". Naime, želite li dati prijatelju nađeni predmet 
(što ćete često činiti jer neke mogu rabiti samo određeni 
ikovi), nećete to moći učiniti, morate mu ga prodati, a to 
možete samo ako snimite poziciju i prekinete igru. Tako će 
istraživanje mračnih podzemnih katakombi biti prekinuto 10- 


s 


Ono što B&B čini posebnim 
u moru sličnih igara 
japanske produkcije je 
mogućnost da jedan igrač 


vodi jedan lik - a uz 


pomoć muititapa čak 
četvorica mogu odjed- 
nom sudjelovati u avan- 
turi 


lako je B&B u Japanu izašao već odavno, američka i europska inačica su se 
tek nedavno pojavile, a ovaj je opis pisan na temelju primjerka za američko tržište. 
Nadam se da će i europska inačica uskoro stići, vjerojatno istodobno kad i ona za PC. 


minutnim razmjenama predmeta koje usporavaju 
igranje. Treba znati da ni snimanje pozicije nije 
moguće u svakom trenutku, kao i to da su neke mis- 
ije podugačke - ako poginete, morat ćete ponovno 
igrati i do pola sata dok ne dođete do kritičnog 
mjesta. lako je B&B namijenjen skupnom igranju, 
možete ga igrati i sami, ali onda svi likovi slijede 
Vođu i njima upravlja računalo, a to znači - probleme. 
Igrati udvoje, utroje ili učetvero je mnogo zabavnije 
nego igrati sam već i zbog toga što se igrači mogu dogovarati 
i razvijati strategiju borbe te tako mnogo lakše pobijediti 
snažnije protivnike. Mnogi od spomenutih problema bit će 
riješeni u nastavku ove igre koji se pod nazivom “Blaze & 


Blade Busters" već priprema u Japanu. Ovakve će vam sličice 


pokušati umanjiti 
dosadu tijekom dužih 
učitavanja s CD-a. 
Srećom, takvih je 
trenutaka malo 


Berislav Jozić 


Doista je šteta što grafika nije 
bar malo bolja - primjerice, onak- 
va kao u PSX verziji Diabla - tada 
bi B&B sigurno dobio devetku 


SOFTBOX 


Izvanredan RPG - 
za grupu 
zaljubljenika 
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ODIGRALI SMO 


proizvođač Konami RPG 
zdavač Konami 1 
datum izlaska u prodaji PSX 


ši Hunter 3 ? ž 
+ i đ 
He's calling hiuself a hunter! 

surself killed 


1 Vjerovali ili ne, ovaj lik je 
vaš otac. Kao i u mnogim 
japanskim igrama, spol 
likova je teško zaključiti na 
prvi pogled. 

Ž Tek kada skupite neko- 
liko čudovišta, možete 
krenuti u više katove tornja 
- brojnost daje sigurnost. 


T reći iz serije Konamijevih RPG-ova (predhodnici su 
mu Suikoden i Vandal Hearts) pokazao se i najsofisti- 
ciranijim. U ovoj igri nema lutanja po zemlji, traženja 
svetog grala ni sličnih već iscrpljenih RPG-ideja. Sve se vrti 
oko jednog tornja, jednog sela i - jednog junaka. 

Toranj čudovišta magično je mjesto gdje vas očekuju mnoga 
čuda. Osim magičnih predmeta, novca i sličnih tričarija, 
ondje ćete naći i jaja čudovišta koja će vješti uzgajivači 


Mlemary Card 
Analogni 


* Dual Shock 


pretvoriti u poslušne ratnike. Oko tornja je zbog toga tijekom 
vremena nastao gradić, a njegovi stanovnici zarađuju 
iznoseći iz njega jaja i blago. Na početku igre u ulozi ste 
mladog uzgajivača pred kojim je tek prvi odlazak u toranj u 
kojem je nestao i vaš otac. 

Igra se sastoji od ulazaka u toranj sa 99 katova koji će 
se promijeniti svaki put kad uđete u nj (nešto kao generiran- 
je nivoa u Diablu). Jaja iz kojih će se izleći čudovišta bit će 
vam od velike pomoći u opasnom tornju, a predmete koje 
ondje pronađete prodajte u gradu ili ih iskoristite za izgrad- 
nju različitih građevina u samom gradu, što će utjecati na 
vašu popularnost kod građana. Osim misija što vam ih povre- 
meno zadaju stanovnici grada, igra i nema pravog cilja - jedi- 
na vam je želja jednog dana doći do 99 kata i, možda, saz- 
nati što se dogodilo vašem ocu. 

Pogled na igru je izometričan, kretanje u tornju se odvija 
preko sustava bodova za pokretanje i uz neprimjetno posto- 
janje “poteza" - kada vi načinite korak, načine ga i stanovni- 
ci tornja (vidjeli ih vi ili ne). Ova činjenica i mogućnost 
upravljanja čudovištima (kada ih odgojite), unosi u Azure 
Dreams nemali strategijski element. 

lako je igra prilično kompleksna, provedite barem sat 
vremena uz nju prije nego li odlučite hoćete li je kupiti ili ne. 
Grafički i nije baš remek-djelo, likovi su pomalo neizglađeni, 
ali je okoliš lijep i šaren pa, uz jednostavnu melodiju, daje 
igri laganu i zabavnu atmosferu. Sve u svemu - ako imate 
priliku, iskušajte - možda vam se svidi. 

Berislav Jozić 


SOFTBOX 


Zanimljiv RPG, 
7 samo za 
s ljubitelje žanra 


Idol Minds Vožnja 
989 Studios 1-2 
u prodaji PSX 


autosimulacija poput NFS3, Gran Turisma, itd. Potom je 
uslijedila poduža pauza u kojoj je mnogo toga najavljeno, 
ali ne i objavljeno. Čekajuci na te igre, zaigrajte Rally Cross 2. 

Rally Cross 2 je nastavak, ne biste vjerovali, Rally Crossa. 
Da ne bi bilo zabune, Rally Cross 2 je tipična arkadna vožnja. 
Svaki pokušaj usporedbe s GT-om ili CM rallyom je besmislen jer 
znamo na kakvu publiku ova igra cilja. 

Cilj igre je ostao isti - završiti sezonu na prvom mjestu. lako 
je konkurencija dosta jaka, kad malo istrenirate prste, lako ćete 
ih pobijediti. Vozit ćete prave aute koje će pravi znalci lako pre- 
poznati iako su im imena promijenjena. Na početku ćete moći 
odabrati jedan od tri ponuđena, a napredujući kroz igru, taj će 
se broj povečavati sve do brojke deset. Svaki auto možete 
koliko-toliko prilagoditi sebi modificiranjem ovjesa, mjenjača, 
gume itd., a možete ga i prije svake utrke obojati te se s tako 
sredenim autom okušati na deset različitih staza što ih igra 
nudi. Doduše, taj će broj u početku biti ograničen na tri i 
povećavati se, već pogađate, s vašim napretkom. Staze su vrlo 


Tra car T ijekom prošle godine dobili smo nekoliko zanimljivih 


4 mph 
weight: 2668 lhs 
6 back € accept 


1 Mala strelica u sre- 
dini pokazivat će vam 
na kakav zavoj 
nailazite Ž Jedan od 
automobila što ćete 
ga moći provozati je i 
nova buba 3 Slažite 
svoje staze pomoću 
track editora 4 Jeep 
Wrangler ovdje krasi 
ime Baja 
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HARDBOX 


I Memory Card 


raznolike, natjecat ćete se na pijesku, zemlji, asfaltu, vodi, 
blatu, itd. Svaki sudar nanijet će automobilu vidljivo oštećen- 
je, ipak manje od onog u Carmageddonu. Igra nudi i track edi- 
tor koji je vrlo jednostavan za uporabu pa možete sa svojim 
prijateljima stvoriti vlastitu stazu odmjerivši na njoj snage. Ni 
izgled igre nije ujednačen, neke staze izgledaju gotovo 
fenomenalno, a druge užasno. Inače, igra se kreće u kon- 
stantno visokom broju fps-a, čime je postignuto precizno i 
glatko upravljanje i tijek same igre. Ipak, analogne su 
komande malo prebrze bez obzira na namještenu osjetljivost, 
stoga bih vam preporučio da za ugodnije igranje rabite digi- 
talne. Na zvuku bi se trebalo poraditi, auti zvuče kao pokvare- 
na kosilica mog susjeda, iako sam svjestan toga da će one koji 
budu igrali ovu autosimulaciju ponajmanje zanimati zvučanje 
njihovih mrcina. 

Kada na kraju sve lijepo zbrojimo i oduzmemo, zaključak 
je jednostavan. Rally Cross 2 nije igra namijenjena 
zaljubljenicima u simulacije - oni će je jednostavno preskočiti, 
ali će onima koji nisu baš vični tom žanru omogućiti da se u 
njem okušaju na nešto lakši i mislilački manje zahtjevan način. 

Hrvoje Herceg 


Arkadna vožnja 
namijenjena djeci i 

- onima koji se tako 
osjećaju 
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SILNICA d.o.o, 
HR / 10000 Zagreb 
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01/4666 888 
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HELPLINE 


DUKE NUKEM: 
TIME TO KILL 


Pauzirajte igru i pritisnite 
e>e>8c ->c > 8 
- imat ćete neograničeno 
streljivo. 

Pauzirajte igru, pritisnite 41, 
opet prekinite igru i u glavnom 
izborniku odaberite TIME TO 
KILL opciju. Sadasa& i> 
birajte nivo na kojem ćete 
započeti igru. 

Pauzirajte igru i pritiniste GD 1, 
Duke će imati veliku glavu. 
Pauzirajte igru i pritiniste SD 4, 
Duke će imati malu glavu. 

Pri uvodnoj animaciji GT-a pri- 
tisnite OD GB GD CB i vidjet 
ćete FMV animaciju iz Rogue 
Tripa. 


SPYRO THE DRAGON 


Budete li držali + (2) kada se 
na ekranu pojavi poruka 
“PRESS START", pokrenut će 
se demo Crash Bandicoot 3 
Tijekom igre držite trčanje i 
skok za brže trčanje 

Ako sakupite sve dijamante i 
zaradite 100%-tni završetak, 
idite na Gnastys Worid gdje će 
se zelena zmajeva glava 
otvoriti - to je put do bonus 


Tko vara, taj ii 


ako svakom “ozbiljnijem" časopisu i 
priliči, i PSX ima svoju CHEAT rubriku. 
lako se nekima neće svidjeti otkrivanje 
trikova za varanje ili kompletnih 
rješenja igara, siguran sam da ima onih koji se 
osjećaju frustrirano kada zapnu na polovici igre 
koju su masno platili te ne mogu iz nje izvući sav 
užitak koji im pripada. Za takve postoji ova 
rubrike. U planu je otvaranje i stranice za 
čitatelje, gdje ćemo objavljivati vaša pitanja 
(dakako, i odgovore - ako ih znamo) vezana uz 
Playstation igre, a kojiput i igraća dostignuća - 
ako ste uspjeli učiniti nešto što nitko od vaših 
prijatelja (susjeda, poznanika....) nije, javite nam 
i svi će čitatelji saznati za vaše umijeće. 
Ovaj vam put donosimo cjelovita rješenja igara 
Metal Gear Solid te Spyro the Dragon, savjete i 
pomoć za Crash 3 - Warped, Ten-Chu, Unholy 
War i Abe Exodus, a tu je i mala zbirka šifri i 
trikova koja će vam olakšati igranje drugih igara 
(vidi dolje....). Nadam se da će većini čitatelja 
ovih nekoliko stranica biti od koristi, a oni koji 
misle da je ovakav način igranja čista prevara 
mogu ih lako - preskočiti... 


Ako želite igrati s tajnim likovima: 


Za velike aute na glavnom ekranu 


Oznake u tekstu (>+11=>BoOoOgoOBBO) odnose se 
na odgovarajuće tipke kontrolera (vidi gore). 

Kad je simbol određene tipke obojan crveno, odgovarajuću tipku 
drži pritisnutu dok tipkaš one koje slijede. 

Znak “+" je između tipki koje treba pritisnuti istodobno. 


Da biste iskuljučili ovu šifru, morate 
resetirati PSX. 
Za voodoo auto na glavnom ekranu 


Gon: Pobijedite li malog dinosaura kada držite 02 + i pritisnite držite i pritisnite 

otključate Ball mod, Gon će biti vaš t217200 0. +e >+120090. 

Dr. Boskonovitch: Odigrajte četiri Za salon auta na ekranu s imenom igre Za neograničenu količinu nitroa pauzi- 
puta Force mod. Na kraju, četvrti put držite + i pritisnite rajte igru, držite CD + i pritisnite 


ćete igrati protiv doktora. Pobijedite li 


BOT fEe>V 19 2B. 


V4YVO O O. 


nivoa. ga, bit će vaš. Za neograničeno novaca na glavnom Za neograničeno oružja pauzirajte igru, 
Dok padate, pauzirajte igru i izborniku držite 0 +€B i pritisnite držite € + CB i pritisnite 
izađite iz nivoa - izbjeći ćete ee>->000 0 Količina e t>-+v000. 


smrt (ovaj trik ne radi na 
početnom svijetu) 


novaca vam se neće smanjivati. 
Za neranjivost na glavnom ekranu 
držite GD + GB i pritisnite 


te>vo0 Pg. 


Na ekranu za odabir kontrola, unesite 


Za male aute na glavnom ekranu držite bilo koje od ovih imena: 


+ ipritisnite L 4 4 O O. ROSWELL - alienska ekipa 
Za totalni kaos na ekranu s imenom OLDTIME - igrači iz 60-tih i 70-tih 
igre držite (3 + i pritisnite OOMPA - mali igrači 
Ver+to990. FATTONY - veliki igrači 


Šifre unosite umjesto imena vozača: 


MINICARS pogled odozgo, mali auti 
BOMBERMAN WORLD bo PADDED = odbijanje od ograda 
Ako želite boksati kao Medvjed na LUNAR niska gravitacija 
Šifra za posljednju borbu sa glavnom izborniku, pritisnite: >+ Q), DINKYBIT Park Island staza 


>+0>+0 >+(09 i zatim 
odaberite boksača. 


BANGBANG battle mode 


šefom je: 2203. 


g : : ž ELASTIC izdužena staza 
Mod glavonja: na glavnom izborniku pri- TRIPPY zamagljeni obzor 
initeć-+0.€++0,€+9.€+0. JUSTFEET vozite samo automobilske 
Obnavljanje energije: između borbi, kotače 
kada imate mogućnost udaranja u FASTBOY ubrzanje 


vreću, pritisnite i držite 
+++. 
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1JAGX Jaguar XJR 
SPOILT sve staze i auti 
XCcAV8 staza u spiljama 
MNBEAM svemirska staza 
GLDFSH podvodna staza 
AMGMRC mercedes 


Želite li da policija govori drugim 
jezikom, učinite ovo: 

za njemački: pritisnite P+ (+ 
na ekranu koji se pojavi kad 
odaberete sve za vožnju 

i pritisnite #%*. Morate držati tipke 
tijekom učitavanja staze 


Šifre za dodatne vozače: 

odaberite Single Race iz glavnog 
izbornika i jednu od sljedećih staza. 
Šifru morate unijeti na ekranu za odabir 
auta za manje od četiri sekunde da 
biste dobili odabranog vozača. Ako ste 
sve dobro učinili, čut će se zvuk stroja. 


Bobby Allison - Charlotte - 

e 1f>- 009008 GBGOa 
Davey Allison - Talladega - 
tO+LDOEeO->-0OBB 
Alan Kulwicki - Bristol - 
V/oVBoo0999 
Cale Yarborough - Darlington - 
UBIKOKOKOR KONORE 
Richard Petty - Martinsville - 
tO>o+roeomam 
Race as Benny Parsons =- Richmond 
GB GBo BBoomGeB 


Ako želite njihajućeg vozača, prebacite 
se na pogled iz kokpita i držite tipku 
BB sve dok se ne počne njihati. 


SELECT 


LL \WWW.easporig.com 


i <; 


Da biste igrali kao Dark Mega Man: 
na ekranu za odabir likova osvijetlite 
MegaMan X, pritisnite 

O O e e e e e e _izatim pri- 
tisnite i držite D+ i pritisnite &). 
Da biste igrali kao Dark Zero: na 
ekranu za odabir likova, osvijetlite 
Zero, pritisnite i držite i zatim pri- 
tisnte> > > >> > Pustite GD i 
pritisnite i držite O) i pritisnite (9). 

Za Uitimate oklop: osvijetlite “X"i 
pritisnite O O e € e eee 
zatim pritisnite i držite 7 + i pritis- 
nite B>. Prva Dr. Light kapsula koju ste 
našli donijet će vam Ultimate oklop. 
Sva oružja, sposobnosti i streljivo: 
na glavnom ekranu pritisnite 


tree OBOĐOVĐET1 


Unesite ove kodove kao “user name": 


za talijanski: pritisnite &-+ (8+ 
i dalje je sve isto 

za španjolski: pritisnite + CB+ 

i dalje je sve isto. 

Ove šifre unosite tek kad pritisnete 
B>, prije nego se pojavi ekran s 
brzinomjerom 

Ubitačna truba - pritisnete 
>+8:m+B 

Slow motion (usporava igru za 20%) 
- pritisnete P+ &)+ 

Povećanje težine auta (moći ćete 
izgurati druge automobile s ceste) - 


m:9+9 


za francuski: pritisnite > + + 
(sve ostalo je isto kao i za njemački) 


Odaberite Tournament mode i upišite 
kao svoje ime: 


WONITALL  -sve staze 
OPEN EM - svi boarderi 
BIGHEADS  - povećane glave 


Pritisnite CD + 0 + CD + CB u izborniku 
s opcijom za splitscreen i vidjet ćete 
datum programiranja igre ASTEROIDS 
Da bisze otključali klasičnu igru 
Asteroids, na jednom od sljedećih nivoa 
Zone 1 potražite asteroid koji izgleda 
klasično (kao iz stare igre). Krenite u 


nj, na Game Select ekranu pojavit će se 
opcija “Classic Asteroids. 


Odaberite “Quit" i onda "Yes", 


Poboljšanja za Special oružje: 
Pauzirajte igru i osvijetlite “Sound 
FX Volume". Pritisnite 


OBOOBOVOO 
Odaberite “Quit" i onda “Yes". 


Poboljašanja za skok: Pauzirajte 
igru i osvijetlite “Sound FX 
Volume". Pritisnite 


ocena 


Odaberite “Quit" i onda “Yes". 
Crno-bijeli mod: Pauzirajte igru i 
osvijetlite “Sound FX Volume". 
Pritisnite 
osoVvvwvoovo 
Odaberite “Quit" i onda “Yes". 


200 bonus bodova: Pauzirajte 
igru i osvijetlite “Sound FX 
Volume". Pritisnite 


ovoosBsoo 
Odaberite “Quit" i onda “Yes", 


Nijedna misija nije završena, sva 
bonus oružja: SYMRGOBRRL 
Sve misije završene, sva bonus 
oružja: DYPYFASRHR 

Sve misije završene i zaključane, 
sva bonus oružja: DYSIFASRHY 


Za igranje bilo kojeg nivoa do 
osmoga, šifra je: FUMUGYBLLL. 
Neranjivost: Pauzirajte igru i osvi- 
jetlite “Sound FX Volume". 


Pritisnite O BB BO BOO 
Odaberite “Quit" i onda “Yes". 


Preskakanje nivoa: Pauzirajte 
igru i osvijetlite “Sound FX 
Volume". Pritisnite 
OKONONONGA KOR.) 
Odaberite “Quit" i onda “Yes". 


Štit do maksimuma: Pauzirajte 
igru i osvijetlite “Sound FX 
Volume". Pritisnite Q 8 O & 
Odaberite “Quit" i onda “Yes". 


Maksimum streljiva za Machine 
Gun: Pauzirajte igru i osvijetlite 
“Sound FX Volume". Pritisnite 


ososoo9 


Odaberite “Quit" i onda “Yes". 


Poboljšanja za Machine Gun: 
Pauzirajte igru i osvijetlite “Sound 
FX Volume". Pritisnite 


OKONOKONGEOKOR.../ 
Odaberite “Quit" i onda “Yes", 


Maksimum streljiva za Heavy 
oružje: Pauzirajte igru i osvijetlite 
“Sound FX Volume". Pritisnite 


ONCE. KOKONOR. KOE... 
Odaberite “Quit" i onda “Yes". 


Poboljšanja za Heavy oružje: 
Pauzirajte igru i osvijetlite “Sound 
FX Volume". Pritisnite 


VBOOVOVO DV 


Odaberite “Quit" i onda “Yes". 


Maksimum streljiva za Special 
oružje: Pauzirajte igru i osvijetlite 
“Sound FX Volume". Pritisnite 


osoooso 


TEN-CHU 

Pritisnite na ekranu za izbor 
predmeta: 
uĐOO>->1 

- moći ćete nositi 99 predmeta 
HIKOKONOKOR E E 

- imat ćete sve predmete 
UKOKONOKOE E 

- dodatni standardni predmeti 
Pri igranju, pauzirajte i pritis- 
I GIOKONOKOR JI IK 
- za punjenje energije 

Pri izboru misija pritisnite: 
WĐDOOO>>1-> 

- moći ćete igrati sve nivoe 
“ĐDOOO>>1?€e 

- moći ćete birati raspored 
neprijatelja na nivou 


COLONY WARS: 
VENGEANCE 


Šifre za: 

Isključivanje cheatova Stormlord 
Neranjivost Vampire 
Sva oružja Tornado 
Neograničeno novca Hydra 
Izbor misija i animacija Demon 
Mega cheat Blizzard 


GEX: ENTER THE GECKO 


Da biste unijeli šifre, uradite 
ovo: tijekom igre pritisnite 
pauzu držeći pritsnute tipke 
+ Za slova pritisnite 
sljedeće tipke: 
zaslovaUiN -1 
zaslovaDiS -4 
zaslovaLiW - «e 
zaslovaRiE -> 

za slovo A -& 

za slovo O 


-O 
za slovo X -& 


Šifre su: 

neograničen broj života UNDEAD 
neranjivost WEASEL 
One-Liners (Quotes) ALOUD 
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TOCA 2: Touring Cars 


Prvi zavoj je brzi desni Copse Corner koji možete proći bez usporavanja u trkaćem autu- samo kratko uspo- 
ravanje kod skretanja, onda ga stisnite do kraja, pobrinite se da iskoristite cijelu cestu za ispravljanje auta. 
Nakon Copse zavoja pomaknite se na desnu stranu staze. Ući ćete u Maggots, koji je lijeva, a zatim 
desna petlja. Ubrzajte do maksimuma nakon izlaska iz Beckettsa, prema Farm dvostrukom zavoju. 
Najbolji način da ga prođete je promatrati ploče sa strane. Ostanite na lijevoj strani, usporite kad vidite 
znak za 100 m, te počnite kočiti kod znaka za 50 m i skrenite oštro udesno. Pokušajte malo-pomalo pri- 
tiskati kočnicu, radije nego je stisnuti do kraja odjednom. 
Kad dođete do vrha, ubrzajte do kraja da biste ispravili auto i da biste dobro ušli u Bridge, koji možete 
proći bez usporavanja. 
Savladajte nekoliko laganih okuka i prođite ispod mosta prije lijevog Priora kojeg možete savladati mnogo 


ite, da biste izašli iz zavoja ubrzavajući. 


Od početne linije, to je brzinski sprint koji završava kod desne Old Hall okuke. Brzina neka vam bude 
na maksimumu, uđite u okuku, što zahtijeva savršenu liniju prolaska kroz zavoj. 

Sljedeći veliki zavoj je Cascades. Smanjite gas prije ulaska i kočenja zbog uskog desnog 
zavoja u Foster dijelu staze - prilično je širok i imate na izbor nekoliko izlaza iz njega. 

Nakon zavoja, pazite na neravne dijelove staze na lijevoj strani prije ulaska u 
Knickerbrook pri maksimalnoj brzini. Lako uspinjanje prema mostu i dolje, i doći ćete 
do duge desne Druids okuke koju možete prijeći pri maksimalnoj brzini (ali je sig- 
urnije ako malo usporite i presječete oba vrha okuke kako ih prolazite). Morat 
ćete početi rano kočiti zbog uskog desnog Lodge zavoja, gdje je prilično lako izgu- 
biti kontrolu nad vozilom i izletjeti, ili se jednostavno nastaviti kretati prema 
preprekama. 

Nakon toga, gas do daske dok idete prema početnoj liniji i sljedećem krugu. 


*'E-JA 


Naučite stazu Vježbajte u modu Single Race - 
ako morate. Da biste postigli najbolje vrijeme 
kruga, morate naučiti svaku stazu, za što vam treba 

mnogo vježbe. 


i 


vrijeme kruga ili kad imate veliku prednost pred ostal- 
im automobilima, nemojte popustiti. Držite gas i 
povećajte vodstvo. 


A 


Obratite pozornost kod prepravljanja auta 

Ovo može imati značajan utjecaj na vaše vrijeme na 
različitim stazama. Na stazi Thruxton, primjerice, morate 
povećati karakteristike 6. brzine za postizanje najveće 
brzine na ravnom dijelu, ali na stazi Brands Hatch najbolje 
vam je ostaviti zadane vrijednosti karakteristika brzine. 


Upoznajte aute svakim se autom upravlja dru- 

gačije, nađite onaj koji odgovara vašem stilu vožnje 
i naučite njime upravljati. Renault i Nissan auti su vam 
dostupni za sve staze i terene. 


Nemojte žuriti, rabite kočnicu Najvažniji 

savjet za nove vozače: rabite kočnicu. Ovo se čini 
logičnim normalnim vozačima, ali ulijetanje u zavoje pri 
maksimalnoj brzini često će rezultirati okretanjem 


Savladajte vožnju Postizanje dobrog kvali- 


fikacijskog vremena je itekako važno kod 
sljedećih, još težih, staza. Nemojte pogriješiti. Imate 
samo jedan krug. Čak i kad znate da ćete postići dobro 
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brže nego što se čini. Izravnajte auto prije Priora držeći se desne strane staze, jako zakočite, onda pametno skren- 


Sljedeći lijevi zavoj je oštriji te ćete morati početi ranije kočiti i iskoristiti cijelu cestu da biste izašli ubrzavajući. 
Desni kod Luffielda možete skoro prijeći pri maksimalnoj brzini, a nakon njega slijedi ravni dio i prijelaz početne linije. 


automobila ili sudarom. Održavajte auto mirnim na 
ravnim dijelovima, usporite prije skretanja, skrenite 
polagano u zavoj i onda dodajte gas. 


Ulaz u zavoj Ako se približavate zavoju zajedno 

s ostalim automobilima, držite se unutrašnjeg 
dijela staze i poslužite se ostalim autima da vas izvedu 
iz zavoja. Trkaći automobili su prilično zeznuti, morate 
naučiti ulaziti u zavoje prikladnom brzinom. Opcija 
TIME TRIAL je posebno napravljena za to, čime vam je 
omogućeno postupno poboljšavanje ulaza u zavoj 
postižući sve bolje i bolje vrijeme. 


HELPLINE 


NAJKRAĆA | NAJNERAVNIJA od svih staza s mnogo sekcija izvan nje, Brands Hatch trebate voziti oprezno. 
PRVI DESNI ZAVOJ, Paddock Hill, savladat ćete ako se nalazite na desnoj strani, kočite što kasnije, krećete 
prema vrhu desnog zavoja i onda ubrzate da biste izašli iz njega. 

ISPOD MOSTA POLAKO PRIJEĐITE NA LIJEVU STRANU, polako počnite kočiti jer slijedi skre- 
tanje pod 180 stupnjeva kod dijela staze nazvanog Druids, polako skrenite, malo ubrzajte sve 
dok ne prođete vrh i onda ponovno ubrzajte. 

NASTOJTE OSTATI NA DESNOJ STRANI zbog ulaza u sljedeći lijevi zavoj, Graham 
Hill, prelazeći ulijevo da biste presjekli vrh, izravnajte se ako je moguće iskoristivši 
cijelu cestu ako je potrebno. 

UBRZAJTE DO MAKSIMUMA KROZ RAVNI DIO, imajući na umu neravnine na cesti, 
onda stisnite kočnice zbog iznenadnog desnog zavoja koji ulazi u McLaren dio staze, koji 
se oštro uspinje uzbrdo i lagano vas uvodi u završnu dugačku okuku (zapravo, dvije odvo- 
jene okuke). Održavajte konstantnu brzinu i nastojte ne prelaziti previše na lijevu stranu. 
PRITISNITE GAS čim ugledate ulaz u pit i održavajte auto stabilnim nakon prelaska starta i 


p ulaza u sljedeći krug. 


PRELAZEĆI GLAVNI RAVNI DIO STAZE prije desnog zavoja Redgate, trebali biste se nalaziti na lijevoj strani za bolji ulaz u zavoj. Počnite 
kočiti što prije i skretati što kasnije da biste se našli na povišenom dijelu na desnoj strani zavoja te ubrzajte da biste izašli iz zavoja. 
NAKON DESNOG ZAVOJA HOLLYWOOD, slijede Craner krivine, koje možete proći brzo i lako, bez usporavanja. 

POČNITE KOČITI prije nego što uđete u dvostruki oštri desni zavoj, gdje je nužno početi što prije skretati. 

NAKON ŠTO PROĐETE MOST i nekoliko prilično lakih krivina, slijedi McLeans jaki desni zavoj. Ovaj zavoj je pril- 
ično važan - ako uđete u nj presporo, izgubit ćete dosta vremena, a ako uđete prebrzo, završit ćete izvan staze. 

SLJEDEĆI DESNI ZAVOJ, Coppice, je prilično lak, onda slijedi ravni dio, koji se nastavlja na desni 
zavoj prije jakog kočenja i laganog prelaska S-okuka. 

KOČENJE JE VRLO VAŽNO za S-okuke. Bolje je početi kočiti prije nego poslije, nastojeći 
izbjeći blokiranje kočnica. Služite se lijevim dijelom staze pazeći da se ne sudarite s pro- 
tivnicima koji koče prilično rano te počnite kočiti prije naglog skretanja i ubrzavanja prema 
završnom dvostrukom zavoju, Goddardu. Počnite kočiti što kasnije i što jače, ulazite u 
zavoj što kasnije da biste presjekli vrh zavoja prije ubrzavanja i početka novog kruga. 


PRIDRŽAVAJTE SE SAMO SAVJETA danih vam o stazi Donington GP, ali zapamtite da morate ostati na lijevoj strani staze nakon Coppice skretanja, spremni za 
završni dio staze. Kočite što prije, kasno skrećite u zavoj, presjecite vrh zavoja prelaženjem na desnu stranu prije početka novog kruga. 


Rabite što češće prečace za staze Neke 1 10. Ostanite na stazi 


staze imaju korisne male prečace koje će vam Držite se staze i najbolje linije za vožnju- 

pomoći izbjeći velike gužve i zavoje. silaženje sa staze može znatno utjecati na upravljanje 
automobilom. Vrlo je važno ne okretati se previše na 

Obratite pozornost na momčad u PIT-u stazi. Primijetite li da vam auto počinje kliziti, smanjite 
gas i nježno ga ispravite. Ako završite na travi, nas- 
tavite samo pravo dok opet ne dođete na asfalt. 
Počnete li naglo skretati na travi, trebat će vam mnogo 
vremena da ispravite auto kada dođete na asfalt. 


Nekad vam govor momčadi u PIT-u može biti vrlo 
koristan. Ulaženje u nj kad je ondje vaš suvozač je 
gubljenje vremena. 


Nabavljanje upravljača za vožnju Analogno 

ubrzavanje i kočenje je velika prednost na 
mokrom terenu, posebno kod rezervnih automobila. 
Nastojte si nabaviti Steering Wheel i papučice- jer ćete 
imati najbolji osjećaj vožnje . 
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vi automobili u igri imaju svoje originalne karakteristike. Da 
biste otkrili koji vam najviše odgovara, načinite nekoliko kru- 
gova na stazi Donington u svakom od ponuđenih automobila. 
Preporučujemo vam hondu, renault, audi, ili volvo jer su ti auti 
malo "jači" od ostalih. 
Kad birate rezervne automobile, važno je da shvatite da se, 


FIESTA se vozi isto kao i TOCA trkaći automobili, ali je sporija. 
> VAN DIEMEN zahtijeva više koncentracije da biste izbjegli pret- 
jerana skretanja i sudare. 

 LISTER, AC, TVR, | JAGUAR zahtijevaju potpunu promjenu stila 
vožnje. 


Dok vozite TOCA aute, ne trebate kočiti 75-50 metara prije zavoja, 


nažalost, upravljanje njima prilično razlikuje od upravljanja trkaćim 
automobilima. av ali kod rezervnih auta trebate početi kočiti već na 100 m (150m za 
np JAGUAR) od zavoja i smanjiti brzinu prije nego uđete u nj. 
Gas možete primjenjivati nakon udaranja u 
unutrašnji dio staze, ali polako stiskajte gas, 
posebice ako vozite LISTER jer ćete se 
okrenuti. Ima nekoliko zavoja kod kojih se 
na izlazu iz zavoja automobili poput AC-a, 
JAGUARA, i TVR-a okreću, što je prilično 
zabavno. 
Scorpion ima iste vozne karakteristike kao i 
Van Diemen, jedino što je nestabilniji. Svi RWD 
automobili zahtijevaju mnogo vozačkog umijeća na mokrim 
stazama, posebno ako vozite AC. 
Ponovno si odaberite automobil i provezite sve staze u njem; 
vježbanjem ćete upoznati vozne karakteristike. 


ZA rimi 


& Nastojte ostati na lijevoj strani staze nakon starta utrke usporavajući prije važnog prvog desnog zavoja. 

& Trebate održavati auto stabilnim zbog sljedećeg blagog lijevog zavoja. Pobrinite se da izravnate auto i počnete rano 
kočiti zbog desnog Mcintrye skretanja. 

# Ubrzajte kroz Butchers, držeći se lijeve strane, prije skretanja desno i ubrzavanja na kratkom ravnom 

dijelu staze. 

$ Budite oprezni kod Clarka, idite okolo pri punoj brzini, ali presjecite zavoj unutar njega i izađite 

iz njega služeći se cijelom širinom ceste. 

& Ubrzajte do kraja kod dugog ravnog dijela i jako zakočite kad prođete znak koji označava 

100 metara do zavoja, počnite skretati što kasnije i ubrzajte kod izlaska iz njega. Ako 

dvostruki zavoj prođete odlično, imate dobru šansu za prestizanje ostalih auta prije cilja. 


$ Croft je vrlo teška staza. Držite se lijeve strane nakon starta i uporabite samo malo kočnicu prije dolaska prvog dijela 
teškog Hawthorn Bend zavoja pod 180 stupnjeva. 

& Skratite desni vrh prije nego dođete do vrha sljedeće lijeve petlje. Kratko prikočite prije laganog ulaska u završni 
dugački desni dio okuke. 

& Nemojte se truditi kočiti zbog manevriranja, ali pazite da ne udarite u prepreke na lijevoj strani. 

#& Pun gas sve dok ne dođete do Tower Benda. Počnite rano kočiti, dok ne dođete do brzine od 75 mph, da biste glatko ušli u 
unutrašnju liniju staze i onda ubrzajte po sljedećem ravnom dijelu, kroz S-okuke, skraćujući oba vrha okuke u ravnoj liniji, nakon 
čega slijedi uski dvostruki desni zavoj nazvan Sunny. 

& Usporite prije ulaska u prvi dio ovog kompleksa i nastojte održati pravu liniju kroz cijeli zavoj, tako da vam okuke izgledaju kao 
jedan zavoj. 

& Zatim slijedi lijevi zavoj, pređite na lijevu stranu, jako prikočite i rano skrenite kod vrlo 
oštre desne okuke. Ubrzajte pri izlasku, prijeđite na desnu stranu i snažno prikočite, kod 
završnog dvostrukog zavoja usporite, ali ne previše, jer vas ostali auti mogu preteći s 
unutrašnje strane. Na kraju zavoja ubrzajte jer slijedi ravni dio do cilja. 
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Nakon starta, pomaknite se na lijevu stranu i ako ste dovoljno hrabri, prijeđite prvi desni zavoj pri maksimalnoj 
brzini, ali pazite da ne otiđete previše na desnu stranu. Ili ako ste malo nervozni, malo usporite i skrenite. Nemojte 
uletjeti u prvi vrh zavoja, nego u drugi - kod izlaženja. 

Za Sear zavoj jako zakočite, rano skrenite i skratite vrh zavoja. Nastojte izbjeći izlijetanje i skraći- 
vanje lijeve prepreke. Slijedi ravni dio nakon čega morate jako zakočiti mnogo prije lijeve petlje i 
usporiti zbog lijevog/desnog zavoja (uvijek možete pokušati skratiti oba prelaskom preko 
trave nadesno od prepreke i pokušati ispraviti vozilo pri maksimalnoj brzini). 

Gas nemojte držati kod prolaska S-okuka, zatim ubrzajte kod dvaju lakih desnih 
zavoja, Bomb Hole i Coram. Opet jako zakočite zbog završnog manevriranja, Russel 
Bend, ali se pobrinite da odmah usporite i naglo skrenete desno pa lijevo. Pazite na 
prepreke na cesti. Onda ubrzajte što prije jer tako dobivate mogućnost za prestizanje 
ostalih auta prije cilja. 


Nakon prolaska kroz startnu liniju, staza skreće udesno kroz Allard i pomalo se sužava prije 
skretanja ulijevo i spuštanja. Držite se desne strane dok prelazite Allard, onda usporite i skrenite 
ulijevo. Kočiti ovdje je jako kritično. Zakočite, skrenite, ubrzajte da biste izašli skrećući lijevo 
kroz Cobbda da biste skratili okuku, onda skrenite desno kod Seagravea, gdje se lagano 


uspinjete uzbrdo. 


Lijevi zavoj kod Noblea je lagan, ali se pojavljuje prilično nenadano na ekranu. Pun gas 


i održavajte stabilnost. 


Onda slijedi dugačka blaga okuka kroz Goodwood, koja se nastavlja u malo užu okuku 


kod zavoja Village. 


Odavde pa do kraja možete voziti maksimalnom brzinom, ali pazite na upravljanje 


jer je lako izletjeti pri maksimalnoj brzini. 


Nakon blagih okuka koje možete savladati pri maksimalnoj brzini slijedi oštri Club 
manevar. Nastojte rano zakočiti i proći pravo presjekavši oba vrha. Ovo možete napraviti 
brzo ako ste bili u pravilnoj liniji. Pazite da ne skratite lijevu prepreku. Nakon toga slijedi ravni dio 


sve do startne pozicije. 


KODOVI 


Unesite ove kodove kod imena vozača da biste se 
upoznali sa sljedećim efektima 


KOD 
MINICARS 


PADDED 


LUNAR 
LONGLONG 
PUNCHY 
BANGBANG 
TECHLOCK 


BCASTLE 
DUBBED 
ELASTIC 


TRIPPY 
JUSTFEET 


FASTBOY 
DINKYBIT 


UČINAK 


Micro Machines pogled 
kamere 


prepreke koje služe za 
preskakivanje 


slaba gravitacija 

Kup PROPELLER-HEAD 
Nećete biti izbačeni iz kupa 
Mod BATTLE 


Stopiranje omjera frameova 
za vrijeme kvalificiranja 


odbijanje prilikom sudara 
OTT sudari 


Vertikalno proširivanje 
staze 


Zatamnjivanje horizonta 


Vožnja samo na kotačima 
(bez šasije) 


Postizanje veće brzine 
Staza oko Oulton Park otoka 


vježbali; uzmite si vremena i nemojte se nervirati ako ne možete uspostaviti 
kontrolu nad vozilom- trudite se više. 

Svaka staza ima svoju tehniku prelaženja i vožnje, a vi ih 
morate naučiti. Poradite na zavojima koji vam najviše 
zadaju problema i vježbajte dok ih ne usavršite. 
Nemojte auto pokušavati stalno ispravljati ako 
vam se čini da ide malo ulijevo ili udesno. Kad 
je god moguće, vozite ravno. 

Odlučite koji vam dio staze najviše 

leži kad treba prestići ostale 
aute, čekajte da dođete do 
tog dijela i onda 
preuzmite vodstvo. 
Nastavite vježbati, 2 
koncentrirajte se za 
vrijeme utrka, nemo- 
jte nikad popustiti iako 
znate da imate veliku 
prednost nad ostalim 
vozilima. Već ćete jednom 
osvojiti Drivers" 
Championship, gdje vas čeka još 
teži izazov. 


Ž odnaslov ove igre je “vježbanje". Staze vam se ne isplati voziti ako ih niste 
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Naš Spyro je pravi zmaj, to nikako ne treba smetnuti s uma, zato, 
prije nego što počnete igrati, dobro proučite njegove poteze. 


Ovo je sigurno najoriginalniji način napadanja. Pritiskom na 
(O Spyro riga vatru i čisti veliko područje ispred sebe. 
Što se uspješnosti tiče, riganjem vatre uništit ćete 
većinu neprijatelja, poglavito velikih, i lopove, ali 
nećete moći otvoriti metalne škrinje ili nanijeti štetu 
neprijateljima koji imaju oklop. 


Pritiskom na (Q), Spyro će spustiti rogove i jurišati na 
X i 
LT \ 


neprijatelje. Jurišanjem ćete otvoriti većinu predmeta, 
ali nećete nanijeti štetu velikim neprijateljima. Spyrom je 
teško upravljati tijekom jurišanja jer su njegovi pokreti 
znatno osjetljiviji. Bilo kako bilo, jurišanje je najbolje rabiti 
za proganjanje lopova, manjih neprijatelja ili Gnasty Gnorca. 


SNAŽNO JURIŠANJE 
Vidite li brežuljak i na njem žuti trokut, požurite po nj . On će vam 
omogućiti snažno jurišanje kojim ćete otvoriti bilo koju škrinju, a i 
odlično je oružje protiv većine neprijatelja. 


Na neka mjesta u igri naprosto nećete moći doskočiti. Jedini način da 
dospijete do njih je jedrenje. Njega uključujute pritiskom na skok gumb 
dok ste u zraku. Za prestanak, pritisnite (2). 


— Što sve Spyro može 


JURIŠ JEDRENJEM | 


Kada naučite jedriti, bit ćete spremniji i za jurišanje jedrenjem. To 
izvodite tako da za vrijeme jedrenja pritisnete tipku (Q), i Spyro će 
spustiti rogove. Takav način napada je vrlo djelotvoran, ali ima jednu 
manu: naime, Spyro tako vrlo brzo gubi visinu. 


KOTRLJANE U STRANU _ 


Pritisnite li GN ili OB), Spyro će. — 


A se zakotrljati ustranu ili, po 


naški, strajfati se. To vam (4 
7 neće biti tako važno na počet- 

nim nivoima, ali kako igra 
odmiče i kada neprijatelji počnu 
pucati na našeg junaka, taj će vam 
manevar biti od životne važnosti. 


mat 
Spyro je podjeljen na šest svijetova, a svaki svijet na četiri 
nivoa. Od jednog do drugog putujete balonom, no prije toga morate 
ispuniti neke uvjete - i balon je vaš. U svakom svijetu čeka vas i letač- 
ki nivo koji neće biti nimalo lak. No, tako igra barem dulje traje. 


POČETAK 


- Točno ispred vas kada počnete igru 
- Lijevo nakon prvog zmaja, a zatim do otoka pokraj vodopada 
- Niz tunel, pa desno kod ulaza 

- Kroz prolaz između kamenja, tamo gdje je cvijeće 


Kako ga naći? 


Spasivši prva dva 
zmaja, vratite se i kren“ 
ite prema vodopadu te 
skočite na pet platformi 
pokraj njega, i to je to 
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NIVO 1 - STONE HILL 


- Samo dolje pa nalijevo u odnosu na početnu poziciju i tu se 
krije prvi zmaj 

- Trebate ići prvim tunelom zdesna 

- Idite drugim tunelom zdesna 

- Idite u tunel koji je ravno ispred vas 


NIVO 2 - DARK HOLLOW 


- Skočite na platformu ispred vas i idite lijevo. Spržite zeleno 
čudovište i nastavite 
- Nastavite ići lijevo i nastavite stubama. Pobijte sve što vam 
se nađe na putu i nastavite dalje 
- Siđite stubama pokraj zmaja 2, spržite neprijatelje, pa 
skočite na platforme 


HELPLINE 


NIVO 3 z TOWN SQUARE Zmaj 3 - Od zmaja 2 prema dolje, pa stubama gore, zatim udesno do 
trećeg zmaja 
Krenimo od početka... Zmaj 4 - Od zmaja 2 dolje, pa na platformu. Okrenite se i odjedrite 


Odletite dolje i uništite prvi vlak, te nastavite kroz tunel 
ispred vas. Kad izađete, krenite dolje lijevo po novi vlak na 
drugim tračnicama, a zatim nastavite tim putem.Uništite i druga 
dva vlaka te skrenite oštro ulijevo. Tu se nalaze zrakoplovi. Uništite 
ih i odletite do najdaljeg luka - prođite kroza nj odostraga, tako da 
vam svi ostali lukovi budu ispred. Prođite i kroz njih, a kada budete 
prolazili kroz posljednji, krenite kroz sljedeći desni tunel, koji je svega 
2-3 sekunde dalje, pa tu krknite tri škrinje. Ulazeći u finalnu sobu, 
prvo krknite srednju škrinju, onda onu ispred vas, skrenite lijevo i 
idite sobom u smjeru obrnutom od kazaljke na satu sređujući ostale 
škrinje. 


? preko stuba po kojima ste prošli. Skrenite desno 


Glavni zanatlija - Artisian Boss 


Srediti glavnog zanatliju nije teško. Da biste ubili pse, prvo 
ih spržite, zatim naglo skočite, pa ih opet podgrijte. Tako 
ćete ih ubiti, a da vas ne oštete. Glavnog zanatliju potpalite 
i on će dati petama vjetra. Pse ubijte na isti način, a onda 
opet zanatliju potpalite. On će početi bježati, no vi ga sli- 
jedite. Riješite se sva tri psa koja su se tu našla i spržite 


j : , glavnog do kraja. Dobar tek. 
Zmaj 1 - Krenite stubama naprijed 


Zmaj 2 - Kad ste našli prvog zmaja, odjedrite preko provalija do drugog 


SVIJET 2 


\4 


Sada će već biti malo gadnije jer će neprijatelji bježati od vas, ali i Zmaj 5 - Prije nego što uđete u vir za povratak kući, krenite dolje niz 
pucati na vas. mali tunel i nastavite njime koliko god možete - posljednji je zmaj na 
samom kraju 


NIVO 3 - DRY CANYON 


Zmaj 1 - Skrenite desno prema startu 

Zmaj 2 - Nastavite i krenite stubama lijevo. Slijedite put, popnite se 
stubama do zmaja 

Zmaj 3 - Vratite se do prvog zmaja 

Zmaj 4 - Otrčite do nasipa, odjedrite do vratiju dvorca. Nastavite lije- 
VO, pa opet odjedrite, ali ovaj put oko dvorca. Sletjet ćete blizu 
posljednjeg zmaja, i to je to 


POČETAK 


Zmaj 1 - Nalazi se ravno ispred vas 

Zmaj 2 - Našavši se na otvorenom, pojurite prema ulazu - tu je zmaj 
Zmaj 3 - Vidjevši ulaz u grad, skrenite desno. Gađajte topove na sti- 
jeni i zalijte ih vatrom. Preskočite novonastali otok i nastavite lijevo. 
Trebali biste vidjeti zmaja - otiđite do njega 


idite tunelom do 
glavnog svijeta i nas- 
tavite ravno naprijed. 
Prođite topove, prodite Krenimo od početka... 

a AU ELI = Odletite ravno kroz sve prstene. Nastavite prema dolje otvorivši osam 
skrenite desno do škrinja. Kad ste gotovi s time, brzo idite dolje do prvog luka i prodite 
balona. Ponovno skren- kroz svih osam. Kada ih prođete, skrenite lijevo do prvog svjetla. 


€ 8 7 2 .. do zmaja i Nastavite lijevo do sljedećeg para, pa skrenite desno. Tu upalite sva 
pobijte neprijatelje za svjetla prije nego skrenete lijevo po dva posljednja. 
NIVO 1 - CLIFF TOWN topovima. Topovima 


gađajte stijenu dok se 
ne odvali, a zatim 
skočite na novonastalu 
platformu. Skrenite 
NWO2-+KECAERN O tka 
Zmaj 1 - Krenite ravno naprijed, pa skrenite lijevo do prvog zmaja 
Zmaj 2 - Krenite ravno naprijed i, kada uđete, skrenite desno 

Zmaj 3 - Skrenite lijevo po cesti i ubijte neprijatelja. Zmaj 3 je ispred vas 
Zmaj 4 - Samo nastavite, te krenite gore po cesti između dvaju bloko- 
va do vira koji vas vraća kući 


Zmaj 1 - Idite do prvog malog dvorca, pa skrenite lijevo 
Zmaj 2 - Ravno na krov sljedećeg velikog dvorca 
Zmaj 3 - Prejedrite preko nivoa, pa lijevo dolje 


Glavni mirovnjak - Doctor Shemp 


Slijedite cestu i uništite sve neprijatelje koje se pojave. 
Došavši do vira, on će vas odvesti do glavnog. Spasite 
zmaja, pa krenite na glavog. On će vas pokušati udariti tol- 


jagom, ali se vi izmaknite i spalite ga sleđa. Na sljedećoj će 
se platformi naglo okrenuti i zanjihati. Spržite ga dok se 
ljulja. Kraj je malo zeznut, zato se skoncentrirajte. Trčite 
oko njega i kada mu posljednji put spalite guzu - uspjeli ste. 
To je bilo sve za ovaj put, krenite prema izlazu. 


Stvari postaju sve teže. Nije ovo najteži nivo, ali sada već morate NIVO 1 - ALPINE RIDGE 


misliti i na to kako ubiti neprijatelje. Zato, oprez, molim! Zmaj 1- Slijedite stazu, pa nastavite gore po stubama prema igralištu 
zd Zmaj 2 - Odjedrite do novog nivoa nadesno. Nastavite tim putem do 
POČETAK 


zmaja broj dva 
Zmaj 1- Krenite, preskočite dva bazena s vodom i zmaj je ispred vas Zmaj 3 - Skočite i odjedrite desno, pa gore do vira za povratak kući 
Zmaj 2 - Izađite vani i krenite lijevo do nasipa, prođite pingvine i nas- 


Zmaj 4 - Dođite do zmaja 3, ali ne idite još u vir. Prođite ga, skočite i 
tavite ispod svoda 


odjedrite do vratiju dvorca. 
Zmaj 3 - Krenite u snažni juriš niz padinu sa strijelama, idite lagano Slijedite puteljak sve do zmaja 
lijevo - nastavite, i zmaj je tu 
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NIVO 2 - HIGH CAVES KRISTALNI 


- Krećemo od početka, pa slijedimo put spiralno prema gore. Na 

vrhu ćete naći zmaja 

- Vratite se na početak i uđite u špilju s paucima. Da biste se 
dokopali kristala, morate ih napasti snažnim jurišem ili riganjem vatre koju Kako ga naći? 
dobijete kada vas poljubi vila. Na kraju spilje je zmaj Slijedite prolaz, pa 

- Krenite od zmaja broj 2, vratite se u spilju i potražite drugi skočite preko vode, 
izlaz. Slijedite taj put do vira za povratak i tu ćete naći trećeg zmaja ignorirajte lopove i 

prođdite pingvine. 

NIVO 3 - WIZARD PEAK Stigavši u vanjski svijet, 
skrenite lijevo od glavne 
planine. Prođite 
pingvine i čarobnjake, 
pa krenite gore po padi- 
ni sa strijelama. Kada 


ž t ti ade KE šve Kaira vam one budu slijeva, | 
Proletite kroz osam prstena, zatim prodite kroz lukove. Ignorirajte zaustavile se, okrenite i 


zrakoplove i škrinje, samo idite prema lukovima. Nakon posljednjeg krenite dolje da biste 
uništite zrakoplove. Ako ih uništite na vrijeme, vratit ćete se u škrin- PA o in 
ju, što je super. Ako to ne uspijete, vjerojatno imate još dva zrako- čarobnjaka i nastavite 
plova. Uništite prvi i zgrabite srednju škrinju. Uništite i sljedeći, tre- lijevo dolje po stuba- 
bali biste imati dovoljno mjesta da oštro skrenete desno gore po mae. Prođite pingvine i 
škrinju prije nego što se spustiti ubiti ostale. nastavite doe sa 


LET 


- Krenite i slijedite stazu, pa ćete naći zmaja na vrhu kosine 
- Krenite niz kosinu do dna i naći ćete zmaja 
- Od zmaja 2 krenite ka vrhu brijega, tu se krije posljednji zmaj 


Glavni zanatlija Čarobnjak Blowhard 


Slijedite stazu, a kad čarobnjak počne micati platforme - 
skačite. Slijedite stazu i spasite zmaja. Tu možda sretnete 
glavnog. On je pola čarobnjak - pola vrtlog. Naciljajte ga i 
spalite prije nego vas dokači. Zgrabite dragulj i slijedite ga. 
Primjenite istu napadačku taktiku još dvaput i on je gotov. 
Pokupite dijamante i krenite prema viru za povratak kući. 
Tu vas čeka posljednji zeleni dijamant. 


Beast Makers 


Od sada se morati paziti. Vrijeme neopreznosti je prošlo. Stvari se NIVO3 - TREE TOPS 
naglo kompliciraju i bolje je prije svakog poteza malo razmisliti kako - Idite ravno po stazi, ne možete promašiti 


kao Popea z z: # di PajProma - Krenite niz padinu sa strijelama i na kraju skočite. Samo 
dalje ili kako ubiti sljedećeg neprijatelja prije nego mu se približite. rao eej ai : 


- Ovoje vjerojatno najteži zmaj u cijeloj igri. Kada počnete, vid- 
jet ćete lopova koji bježi pred vama i budi sve neprijatelje na koje 
DIVL J 1 naiđe. On će vas odvesti do trećeg zmaja. Na kraju trebate odjedriti 

na vrh supersnažnog skoka. Spalite lopova za purpurni dijamant 


POČETAK 
- Idite ravno naprijed preko električnog poda. Nakon njega čeka 


vas zmaj LET 


- Krenite od prvog zmaja, pa skočite na malu platformu. S 
njenog drugog kraja skočite dalje i tako nastavite do drugog zmaja 


Kako ga naći? Idite dolje do broda i skrenite oštro desno do drugog broda. Opet 
skrenite oštro desno kroz luk, pa opet oštro desno do škrinje. Sada, 
razmislite, molim vas, opet skrenite desno i uništite brod koji dolazi 
kroz tunel. Kada ste i to obavili, uđite u tunel te sredite i druga dva. 
Kada izađete, ne obazirite se na lukove, idite samo ravno do sljedećeg 
eksplozivne zapreke i broda. Kada ga ubijete, odmah skrenite oštro lijevo kroz luk. Nastavite 
dođite na drugu stranu. ravno kroz sljedeći do otoka, pa zatim brzo dolje desno do sljedećeg 
Sada skočile na otok broda. Sada idite lijevo kroz svod, pa skrenite lijevo sve dok ne vidite 
zdeena. Kranite niz hod- posljednji brod kako izlazi iz prolaza. Uništite brod i prođite kroz pro- 
mik i ta ste. laz. Prođite kroz sve lukove, a kada izađete, skreniite lijevo. Sredite 
škrinju i nastavite do sljedeće. Sada krenite gore, pa lijevo, i pratite 
zrakoplov. Idite ravno do škrinja, pa skrenite desno do onih drugih. 
Sada krenite niz tunel iz kojeg izlaze zrakoplovi uništavajući ih onako 
kako dolaze. Ako koji ostane, pratite ga i uništite. 


f 
,; 


Trčite ravno, blago lije- 
vo, prođite električni 
pod, pa na platformu. 
Prođite njene 


NIVO 1 - TERRACE WILLAGE 


- Krenite stubama gore, pa skrenite naglo lijevo. Slijedite usku 
stazu, zazim skrenite lijevo po drugoj uskoj stazi. Nastavite gore po 
stubama do zmaja 

- Od prvog zmaja nastavite ravno preko električnog poda. Zmaj 
je nakon posljednjeg električnog poda 


Glavni zvjerotvorac 
- Metal Head 


Slijedite stazu sve do zmaja i prihvatite njegov 
savjet. Ne možete ozljediti glavnog udarajući ga, morate 
prvo srušiti sve energetske čahure. Možete ih sami 
uništiti dok su plave ili natjerati Metal Heada da 
vas gađa. Vi se spretno izmičite, a on će ih uništi- 
ti. Počistivši prvu sobu, morate počistiti i drugu - tek 
će tada on umrijeti. 


NIVO 2 - MISTY BOG 


- Krenite i trčite ravno i lagano desno. Nastavite tako i vidjet 
ćete nekoliko panjeva i zmaja 

- Krenite od prvog zmaja i skočite na otok. Slijedite stazu, na 
vrhu je zmaj 

- Vratite se do prvog zmaja i skočite do sljedeće skupine pan- 
jeva, pa krenite dolje. Slijedite stazu do zmaja 

- Idite do zmaja tri i skrenite desno gore po stubama do vira 
za povratak kući - tu je zmaj 
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HELPLINE 


BETI FRI RT 


Zmaj 2 - Na ovom su nivou samo dva zmaja, drugog ćete naći gdje viri 
iza vratiju koja se nalaze nakon Supercharge brežuljka 


NIVO 3 - LOFTY CASTLE 


Zmaj 1- Idite ravno i vidjet ćete vilu u zatvoru. Jedini način da je oslo- 
bodite je spaliti kavez. Pogledajte uokolo i vidjet ćete još dvije. 
Oslobodite ih i one će vas odvesti do zmaja 

Zmaj 2 - Oslobodivši prvu skupinu vila, skočite i odjedrite do crvenih 
dragulja, a zatim skočite do sljedećeg đavola. Sada treba samo zgra- 
biti zmaja 

Zmaj 3 - Pravac u zamak u kojem morate osloboditi novu skupinu vila. 
Kada ste to uspijeli, uskočite u vir koji će vas odvesti do zmaja 


POČETAK 


Zmaj 1- Vidite ga već na početku. Preskočite nekoliko otoka i u vašim 

je rukama 

Zmaj 2 - Uđite u prvi vir. Nakon slijetanja skočite na platformu, ubijte 

diva, preskočite provaliju, pa u vir. Nakon slijetanja tu je zmaj Kako ga naći? 

Zmaj 3 - Idite iza dvorca, blizu ulaza u toranj Protrčite pored diva i 
skočite desno čim bude 


ž moguće. Prodite u i g 

NIVO 1 DARK PASSAGE mračni prolaz i skočite Krenimo od početka... 

Zmaj 1 - Samo ravno naprijed. Ne možete promašiti. u vir. Kada sletite, Prvo idite do svjetiljke i onda nađite još jednu. Preskočite prvi rov i 
Zmaj 2 - Od prvog zmaja slijedite stazu i raskomadajte sve protivnike skočite na platformu s otvorite prvu škrinju. Uzmite sljedeću lampu i svjetiljku do nje, a zatim 
koji naiđu - zmaj će biti tu divovima. Ubijte ih, ignorirajte svjetiljku u sredini i ostanite lijevo. Zgrabite drugu svjetiljku 
Zmaj 3 - Slijedite spiralnu stazu sve do vrha i zatim skočite do velike preskočite sljedeći i škrinju, pa krenite do izdvojene lampe. Upucajte sljedeću, pa se 
kornjače. Nastavite do vira za klanac i skočite u vir. vratite po posljednju. Upucajte je i zatim idite ravno do škrinje. 
povratak i zmaj je tu. Sletjet ćete pokraj Zgrabite sve lampe u prolazu, te uništite prvi vlak koji iziđe iz tunela. 
Zmaj 4 - Krenite od trećeg zmaja, skočite i odjedrite do niže platorme. oružja koje zamjenjuje Krenite u tunel i uništite i sljedeći. Ignorirajte helikoptere i slijedite 
Slijedite taj put sve do zmaja vaše neprijatelje. Ubijte tračnice dok ne uništite posljednji vlak. Tada skrenite lijevo i skinite pet 
Zmaj 5 - Slijedite stazu, a nakon mnoštva neprijatelja zmaj čeka na vas SPRAT RPR helikoptera prije nego što krenete zelenim prolazom. Kada, napokon, 


uperite oružje na nev- izađete van, uništite preostale helikoptere. 


NIVO 2 - HAUNTED TOWERS idljivog diva te opalite. 


Zmaj 1 - Od početka rigajte vatru za otvaranje vratiju, a jasa: pr aja Gi i 
pokušajte nabaviti i superplamen za uništavanje oklo- : mjenja moro avni tvorac snova - Jacques 


odjedrite ravno u nj. 
; Krenite stubama i Krenite okolo po stazi i sredite prvog zmaja. Da biste ubili 
spalite dva smiješ- Jacquesa, trebate skočiti i spržiti njegov gornji dio izbje- 
sa opijati ma gavajući pritom sve što on baca na vas. Učinite to tri puta i 


otoku. Skočite na Š 4 Be 
dizajući otok i idite on je gotov. Tada ćete vidjeti veliki stup koji se izdiže i pada 


pljenih neprijatelja. Zmaj se nalazi na glavnom putu 


s njime do ledenog kada vi upucate neprijatelja. Ostanite na njem dok se diže, 
leta. a onda odjedrite po zmaja. 


Gnorc's World 


vrlo gadne, nema Zmaj 2 - Kada nađete prvog zmaja, samo slijedite stazu. Negdje na 
pola nivoa i nakon mnoštva neprijatelja nabasat ćete na zmaja. () 


: Gnasty Gnorc 
POČETAK 


Zmaj 1 - Zmaj vam je točno ispred nosa 
Zmaj 2 - | ovaj je tu. Pobijedite Gnasty Gnorca i vratite se amo 


| Pogledajte okolo i ugledat ćete lopova. Stignite ga i upuca“ 
jte, a on će ispustiti ključ. Uporabite ga u ključanici nasuprot | 
> Gnorca, a ne u onoj ispod njega. Tada ćete vidjeti drugog š 
> lopova, pa ganjajte i njega. On će ispustiti drugi ključ kojime k 
otključavate ključanicu ispod Gnorca. Tada | 
će Gnorc početi bježati, a na vama je da ga i 
stignete i spržite vatrom kadgod budete imali pri- 
liku. Kada vam to prvi put uspije, on će pobjeći u | 
tunel. Tada se od vas traži vrhunsko poznavanje KH 
skakanja i jedrenja. Budete li brzi, na kraju ćete naći tri plat- H 
| forme koje će Gnorc povući ako ste prespori. Spržite ga još nI 
| jednom i to mu je kraj. No, pazite se - padnete li, morati ćete i 
/ krenuti ispočetka. Sretno! 


NIVO 1 - GNORC COVE 


Zmaj 1 - Krenite ravno i slijedite najupečatljiviji put. Krenite 
prema kotrljajućim neprijateljima. Kružite polako se podižući, i 
vidjet ćete zmaja na vrhu prve hrpe kutija 

Zmaj 2 - Nalazi se na kraju nivoa, u podvodnom tunelu 


NIVO 2 - TWILIGHT HARBOUR 


Zmaj 1 - Samo je jedan put do luke, pa ga se i pridržavajte. To, naravno, 
znači i to da će svi neprijatelji znati gdje se nalazite - a oni imaju i neka 
vrlo opasna oružja 
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Metal 


aravno, misle na 1999. jer je PAL verzija izašla tek početkom veljače. 
Slijedeći naše upute, stići ćete do kraja, ali to ne znači da ne morate biti 
oprezni i igrati oprezno - jer je to jedini način da prijeđete ovu igru. 
Kako je MGS jedna od prvih “inteligentnih" igara (što znači da igra nije 
uvijek ista, nego se neki predmeti, npr. hrana i streljivo, pojavljuju samo ako pos- 
toji potreba za njima), može se dogoditi da stvarnost ne odgovara u cijelosti ovdje 
napisanom rješenju - možda nekoliko paketića hrana ili streljiva neće biti ondje 
gdje sam napisao da se nalaze, no to je sve. 
Preporučujem da prvi put MGS igrate na lakšem nivou (EASY) jer se nivoi međusob- 
no razlikuju samo po broju stražara i (oni najteži) nedostatku radara koji su jedan 
od najkorisnijih komada opreme. Ako ste potpuni početnik u ovoj igri, slušajte (tj. 
čitajte) sve što vam govore vaši kontakti pa ćete brzo naučiti sve 
komande i nećete poginuti više od 5-6 puta. U svakom slučaju, 
korisno je prije prije započinjanja prave igre odigrati barem 
nekoliko misija na Virtual reality simulatoru, ne 
biste li shvatili značaj radara i granice 
osjetljivosti njihovog vida i sluha, kao i 


osjetljivost kamera. 
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ear Solid 


Evo potpunog rješenja za izvanrednu igru kojoj mnogi već sada nazivaju “igrom godine" 


Krešimir Jozić 


DOKOVI 

Spustite se stubama u vodu i pokupite hranu (RATION) koja vam 
obnavlja energiju. Popevši se, najbolji način da izbjegnete stražare je 
otrčati do zida i pužući proći ispod cijevi. Kad se stražari maknu, 
otrčite u desni dio sobe. Stojeći desno od ventilacije, čekajte da dođe 
stražar i stane lijevo od nje. Propužite ispod cijevi, otrčite skroz gore 
i skrijte se iza kutija smještenih desno od dizala. Pričekajte tu dok ne 
stigne dizalo i iz njega izađe stražar. Kad se svi stražari maknu, 
utrčite u dizalo koje će automatski krenuti (dizalo neće krenuti ako je 
alarm upaljen - tj. dok vam je radar crven). 


HELIDROM 


Trčite na desnu stranu sletne piste čekajući dok se svjetla ne udalje. 
Trčeći kroz sredinu, pokupite CHAFF granate te istrčite lijevo. Idite 
lijevo u sobu, provucite se ispod kamere i pokupite STUN granate. 
Izađite i provjerite dalekozorom spava li stražar u gornjem lijevom 
kutu. Ako ne spava, pričekajte malo, ako spava, trčite u stražnji dio 
kamiona jer ćete ondje naći pištolj. Izađite i idite desno ispod kamere, 
uz stube pa brzo u ventilaciju. 


GARAŽA ZA TENKOVE 


Provucite se pokraj kamere u gornjem desnom kutu pa se spustite i uđite 
u skladište. Prođite kameru, pokupite infracrvene naočale (THERMAL 
GOGGLES), izađite i idite po mostu. Spustite se niza stube, ali pazite na 
kameru, a onda otiđite iza stubišta i pokupite metke za pištolj. Kad se 
stražari maknu, trčite desno do sredine gornjeg zida, do dizala (dvostru- 
ka vrata sa žutim gumbom pokraj) i pritisnite gumb. Spustite se na B1. 


KUĆA 18B1 


i pogledajte kroz sve rešetke. Nakon razgovora s vođom DARPA slije- 
di arkadni dio u kojem trebate pucati po svim vojnicima i pokupiti sve 
što ostane. Budući da sada imate karticu prvog nivoa sigurnosti, 
možete otvoriti vrata koja na sebi imaju broj 1 (kartica mora biti 
pripremljena u vašoj ruci da bi se vrata otvorila). Idite u dizalo i na B2. 


KUĆA 2 B2 
SKLADIŠTE 


Ovo je velika soba sa 6 malih soba i 2 izlaza. Idite do doljnje srednje 
sobe pazeći pritom da se držite rubova prolaza da vam se ne bi otvorila 
rupa pod nogama. Idite u sobu lijevo od ove i pokupite granate. Idite u 
gornju srednju sobu i pokupite C4 plastični eksploziv. Lijevo i desno od 


dizala su zidovi malo napukli. Dobro pogledajte, a niste li sigurni, kuc- 
nite po njima - čut ćete šuplji zvuk. Stavite CA ispred jednog zida i 
detonirajte. Pokupite sve unutra i idite u doljnji lijevi kut velike sobe 
gdje je također jedan zid s kojim treba postupiti na opisani način, potom 
uđite. U ovom hodniku je još jedan zid - raznesite ga. U sljedećem hod- 
niku raznesite dio na gornjem zidu. Slijedi borba s prvim teškim nepri- 
jateljem, trčat će po sobi pucajući u vas. Nakon svakih 6 metaka puni 
oružje i to je vaša prilika. Kad pobijedite i kad animacija završi, imate 
karticu drugog nivoa sigurnosti. Idite u veliku sobu i uđite u vrata 
označena brojkom 2. Pripremite infracrvene naočale, izbjegnite zrake 
(pužući) te pokupite oružje s druge strane. Idite dizalom na 1. kat. 


GARAŽA ZA TENKOVE 


Prvo nazovite Meryl na frekvenciju 10. 15. Reći će vam m da će e otvoriti 
vrata pokraj dizala. Za to vrijeme izađite iz njega i idite na krajnja 
desna vrata. Došuljajte se do stražara i ubijte ga ili ga zaobiđite (po 
podu). Pokupite prigušivač za pištolj jer će biti automatski uporabljen 
kad budete i njega rabili. Idite van te skroz lijevo, pa gore po stuba- 
ma. Prođite kroz prva vrata i pokupite kartonsku kutiju i Chaff 
granate. Idite van pa do kraja mosta, u sobu skroz gore desno. 
Pokupite detektor mina i, ako možete, hranu. Sad se spustite i porđite 
kroz velika vrata desno od dizala koja su se otvorila. Uporabite 
infracrvene naočale i izbjegnite zrake te izađite kroz druga vrata. 


DVORIŠTE ZA TENKOVSKE VJEŽBE 


Pripremivši detektor za mine, izbjegavajte ih n na a svom pt putu gore. Sad 
je na redu borba protiv tenka. Trčite oko njega i gađajte vozača običn- 
im granatama. Kad pobijedite, uđite kroz gornja vrata. 


KUĆA 2 
SKLADIŠTE NUKLEARNOG ORUŽJA 


Spustite se niz hodnik i i i propužite ispod vratiju. Pazite da\ vas stražari 
ne vide jer se onda soba napuni plinom. Idite uz doljnji lijevi zid u svo- 
joj kutiji a kad se približi stražar - stanite. Na kraju trčeći uspnite se 
po stubama, uđite u dizalo i odvezite se na BI. 


KUĆA 2 Bi 
URED 


Trčite lijevo 1 u WC i i  ubijte stražara koji je trenutačno baš na WC-u. 
Sad idite kroz doljnja vrata i ubijte još jednog stražara, potom 
uđite na sva vrata u koja možete i pokupite sve što možete. 

Naći ćete NIKITA bacač raketa. Idite dizalom na B2. 


KUĆA 2 B2 
LABORATORIJ 


Idite do staklenog zida, naslonite s se na a nj i zapamtite što 
vidite. Spustite se kroz donja vrata dok ne dođete u hodnik pun 
plina. Ispucajte raketu iz nikite vodeći je dolje pa lijevo te gore do 
prekidača na zidu koji ste vidjeli kroza zid. Izađite i uzmite si zraka, 
ponovno se spustite i uđite u sobe na desnoj strani pokupivši ondje 
hranu i plinsku masku. Spustite se niz hodnik i nastavite hodnikom 
desno. Slijedite ga i prođite kroz vrata. Tu vas čeka još jedan BOSS - 


ninja. Čuvajte se, tucite ga rukama i nogama (otporan je na metke). 
Kad se počne sakrivati, stavite svoje infracrvene naočale i navalite 
opet na nj. Kad počne hodati i zadavati vam jake udarce, bacajte Chaff 
granate na nj i tucite ga. Kad se stisne u veliki plavi krug, napucajte 
ga. Sad imate karticu četvrtog nivoa sigurnosti pa idite dizalom na B1. 


KUĆA 2 B1 


“Skrijte se, a kad stražar ode u 1 ženski WC (desni), brzo utrčite za 
njim. U zahodu razgovarajte s Meryl i dobit ćete PAL karticu i karticu 
5 nivoa sigurnosti. Sad idite lijevo, hodnikom gore te kroz velika 
vrata. Bacite Stun granatu na Meryl i borite se S Psiho Mantisom. 
Trebate izbjegavati kugle i namještaj kojima vas gađa. Kad budete 
imali priliku, potrčite do njega i udarajte ga (ponovno bez oružja). 
Svaki osmi udarac će ga oštetiti. Kad god se Meryl digne i počne vas 
napadati ili prijetiti samoubojstvom, samo bacite Stun granatu. Kad 
Mantis postane nevidljiv, rabite svoje infracrvene naočale, a kad ga 
napokon pobijedite, prođite kroz vrata koja su se otvorila u animaciji. 


ŠPILJE 


Meryl će otići na desnu stranu, avi vi idite po snijegu i propužite ispod 
mosta. Zatim protrčite kroz špilje desnom stranom dok ne dođete do 
donjeg desnog kuta. Propužite kroz rupu i srest ćete Meryl. Izađite 
kroz gornja vrata. 


= Ako vas vukovi previše gnjave, napucajte ih - 


PODRUČJE SNAJPERISTA 


Meryl će pogodi će pogoditi snajperist. Nakon animacije vratite se do prve kuće 
(ona s tenkovskom garažom) i idite dizalom na B2. Prođite kroz vrata 
označena brojkom 5, pokupite PSG1 snajper i vratite se natrag. Na 
povratku možete otići na Bi u drugoj kući pa kroz donja vrata u male 
sobe. U jednu prije niste mogli ući, ali sada možete - pokupite sve unutra 
i dobit ćete i drugu kartonsku kutiju. Kad se vratite, zalegnite i 
pripremite snajper. Snajperistica će pucati i trčati naokolo, a vi je 
morate pogoditi par puta. Pobijedivši, idite hodnikom i desno 

kroz vrata. 


MUČENJE/ZATVOR 


Nakon animacije bit ćete na mukama. Morate 
vrlo brzo stiskati krug na controleru ili, ako» # 
ne možete, stisnite SELECT. U oba slučaja ) V 
završit ćete u ćeliji. Kad stražar ode na 
zahod, doći će Otacon i dati vam neke stvari: 
kečap, rupčić i karticu šestog nivoa sig- 
urnosti. Kad se stražar bude vraćao, 
skrijte se pod krevet, a kad uđe, izađite 
i ubijte ga. (Druga mogućnost: leg- 
nite nasred sobe i uporabite 
kečap - stražar će misliti da ste 
ranjeni i neoprezno ući u sobu). 
Idite hodnikom i pokupite veliku 
crvenu kutiju u kojoj su sve vaše 
stvari. Izađite kroz vrata i idite 
dizalom na B2. 
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KUĆA 1B2 


Idite dolje pa kroz vrata na donjem zidu. Potom dolje kroz rupu u u zidu 
a onda napravite novu na desnom zidu hodnika. Ovdje morate paziti 
na kamere, a u sobama iza obojih vratiju pokupiti kameru i granate. 
Sad se vratite do mjesta gdje ste se borili sa snajperisticom u kući 2. 
Moći ćete ući u desna vrata. 


TORANJ 1 


Idite niz hodnik i kroz vrata. Alarm će se uključiti, stoga pokupite uže 
i Stun granate te trčite niz hodnik punom brzinom. 
Trčeći uz stube napucavajte neprijatelje cijelim 
putem - NEMOJTE PRESTATI TRČATI. Kad 
dođete na vrh, izađite i popnite se stubama 
na platformu. Nakon animacije pripremite 
uže i dođite do ruba. Spuštajući se, 
izbjegavajte paru i metke. 
\ Kad se spustite, razne- 
site vrata, ali nemojte 
ući nego se pomoću sna- 
jpera riješite vojnika na 
drugoj strani "mosta, 
pretrčite ga i prođite 
kroz vrata na drugoj 
strani. 
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TORANJ 2 


Pokupite STINGER bacač raketa i streljivo pa istrčite kroz o ona niža 
vrata. Sad idite desno pa niza stube dok ne dođete do onih razbijenih. 
Vratite se do onog mjesta gdje ste prije išli desno (prije stuba) i idite 
dolje - srest ćete Otakona - zatim nastavite gore po stubama i na vrhu 
pokupite sve, a onda se popnite na ljestve. Izađite kroz vrata i 
spremite se na borbu s helikopterom. Izbjegavajte metke i rakete i 
gađajte ga Stingerom. Kad pobijedite, uđite u toranj i spustite se do 
dizala pa na 1. kat. U dizalu će vas napasti 4 nevidljiva neprijatelja, ali 
vi stavite svoje infracrvene naočale i rješite ih se. Kad izađete iz diza- 
la, idite desno te pokupite hranu i metke za snajper, pa desno i kroz 
vrata. Trčeći kroz hodnike, izmičite kamerama. 


PODRUČJE SNAJPERISTA 2 | 


Trčite naokolo dok vas ne pogode. Opet ćete se boriti sa snajperisti“ 
com pa zato snajper u ruke i dokrajčite je. Udite u srednju gornju 
zgradu (vrata broj 6), idite gore desno pa niza stube. 


PRELAZAK NA DRUGI CD... 


SOBA RASTOPLJENOG METALA 


Sredite prvog stražara i pokupite sve u blizini. Sad idite desno i po 
onom dužem mostu. Kad dođete do zida, stisnite se uza nj i tako hoda- 
jte, ali se sagnite za ono metalno što prolazi. Kad prijeđete, idite gore 
po stubama, pa niz desni most i kroz prolaz u doljnjem zidu. Pazeći na 
paru, trčeći i pužući dođite na drugu stranu, pokupite oklop i streljivo 
pa se vratite i prođite kroz velika vrata suprotno od prolaza. 


desno. Dok vozi, morate ubiti neke stražare. Kad stane, trčite desno, 
na drugo dizalo, ali pripazite na mine na podu. Kad i ono stane, prođite 
kroz gornja vrata. 


HLADNJAČA 


Ovdje je borba S "Vulcan Ravenom. Stanite i. iza a njega i pogodite ga 
Stingerom. Kad ga pobijedite, izađite kroz gornja vrata. 


HODNIK 


Samo bacite Chaff gr granatu i i trčite s svom brzinom kroz gornja vrata. 


“METAL GEAR REX" 


Idite hodnikom do REX- a, potom desno i ipo ljestvama gore. Onda lije- 
vo, pa po jednim ljestvama, pa po drugim i spustite se na drugu 
stranu. Idite prolazom i ubijte stražara. Produžite prolazom dok ne 
dođete do stuba, pa gore (ANIMACIJA). Morate se spustiti i vratiti do 
dna REX sobe i potražiti PAL karticu u vodi. Ako pokupite bombu 
(BOMB), odmah je uporabite na isti način kao i hranu, inače ste mrtvi. 
Ako ne možete naći karticu, pokušajte naći štakora i ubiti ga jer je 
možda on ima. Sad se vratite u kontrolnu sobu i uporabite PAL karticu 
na prenosnom računalu lijevo. Pokušali ste i na drugim računalima, no 
čini se da treba promjeniti karticu. Idite u hladnjaču i 

trčite naokolo dok PAL kartica ne poplavi te se vratite i uporabite je na 
plavom prenosnom računalu. Sad se vratite u sobu otopljenog metala i 
trčkarajte dok kartica ne pocrveni (u oba slučaja mora biti pripremlje- 
na - u vašoj ruci). Vratite se i uporabite je na crvenom računalu. Soba 
će se ispuniti plinom pa nazovite Otacona i on će otvoriti vrata. Da 
pobijedite REX-a, bacite Chaff granatu i pogodite ga Stingerom. Prvi 
put možete ciljati satelit, a drugi put samo kabinu. Nakon toga slijedi 
borba s Liquid Snakeom šakama, što zapravo i nije jako teško. 


POTJERA 


Vaš bijeg! Morate se vratiti kroz vrata po hranu i i onda lijevo. Slijedite 
Meryl i udite u auto. Prvo pucajte u bačve, a na drugom zaustavljanju 
napucajte sve neprijatelje, pa onda bačve. Na posljednjem zaustavl- 
janju samo napucajte sve neprijatelje. Kad dođe Liquid, pucajte u nj i 
obnavljajte energiju hranom. Nakon ovoga slijedi kraj. 


Kraj igre ovisi o tome kako ste izdržali mučenje - ako ste se predali, 
umjesto Merryl, na kraju je s vama Otacon. 6) 


HELPLINE 


onajbolja ninja-igra na Playstationu (za sada) zaslužuje da joj se posveti 

malo više vremena i pronikne u sve njene tajne. Ovaj tekst trebao bi 

pomoći svima koji su s Tenchuom imali problema, a ako vas čak ni ova 

detaljna objašnjenja ne dovedu do pobjede, pogledajte u donji dio stranica 
ove rubrike i potražite šifre koje će vam igranje učiniti laganim “poput pjesme". Ne 
zaboravite da je uporaba šifara zapravo varanje i da će vam pobjeda biti mnogo 
slađa dođete li do nje “legalnim" putem. 


ma, 


Muški lik (Rikimaru) je snažniji, ali sporiji. Ako ste počet- 

nik, lakše ćete pobijediti bossove igrajući igru u njegovoj 
ulozi (njegovi udarci nanose više štete, a primljeni će ga 
manje oštetiti). Djevojka Ayame je, pak, tiša i brža pa će 
mnogo lakše proći misije koje zahtjevaju posvemašn- 
ju nezamjećenost. Ako se odlučite voditi “ljepši 
spol", ponesite sa sobom dosta granata i shurikena 

jer će vam biti potrebni za svladavanje BOSSova. 


4 


že asa vni 


strelice i metke možete vrlo lako izbjeći skokom udesno 
ili ulijevo. Potom se sjurite na strijelce i zatucite ih - nemaju 
oružje za borbu na blizinu 


0 ako ste primjećeni, pokušajte se popeti na krov/drvo ili što- 
god slično 


strpljenje je jedna od najvažnijih osobina u ovoj igri; mirno 
čekajte pravi trenutak za napad i tek tada krenite 


8 na nivoima s vodom pokušajte odmamiti neprijatelje u duboku 
vodu gdje će se udaviti (vi ne - vjerojatno znadete plivati) 


“Tko vidi nindžino lice, 
umreće u najstrašnijim 
mukama“ 


BD na kraju misije dobit 
ćete više bodova ako vas 
je što manje protivnika 
primijetilo (ne smiju 
primijetiti čak ni 
tijela ubijenih), a 
dobit ćete i dodatne 
bodove za nepri- 
jatelje koje ubijete 


sleđa - a da vas oni 
ne primijete 


TenChu 


/ granata koja ispušta dim i zasljepljuje neprijatelja pa se ne može 


| neprijatelji će je pokupiti i pojesti, te dobiti grčeve (e, kad nisu 


“teleportiranje na određenu razdaljinu u smjeru u kojem ste okrenuti 


obnavlja vam energiju kad umrete 


BA 


Osnovne predmete imate već na početku, ali ćete ih dobiti još neko- 
liko nakon svake misije. Bonus predmete dobivate samo ako misiju 
(čak i trening) završite sa Grand Master zvanjem (i to žutim - 400 ili 
više bodova). 


baca se na neprijatelja i ne nanosi dovoljno štete da ubije čovjeka - 
rabite ga za ubijanje pasa i u borbama s bossovima 


šiljci na koje će nagaziti neprijatelji koji trče za vama. Nanose malo 
štete ali usporavaju neprijatelja i dopuštaju vam da pobjegnete 
napitak koji vam energiju puni do vrha 


eksplodira pri dodiru s neprijateljem ili nekoliko sekundi nakon što 
padne na zemlju ako ga promašite; nanosi oko 30 bodova štete 


braniti i uzvraćati vam udarce 


nagazna mina. Nanosi mnogo štete (40-60 bodova), stoga pazite da 
budete udaljeni od nje kada je neki nesretnik aktivira 


slušali kad im je majka govorila da ne jedu hranu s poda), pa ćete ih 
lakše ubiti 


ako je bacite na pod, i u tijeku igre poginete, nastavit ćete od mjes 
ta gdje ste bacili rižu (reklo bi se “checkpoint"). 


bacate 8 shurikena (ili 4 noža u japanskoj verziji) odjednom 


- korisno za brzo bježanje od neprijatelja. 

napad vatrom na neprijatelja ispred vas - vrlo teško za precizno 
nišanjenje 

dok svjetlucate, zadajete više štete svojim udarcima, a neprijatelji 
vas manje oštećuju 

stvara lutku (ninju) koja zbunjuje neprijatelje 


prerušavanje u neprijatelja (privremeno) - protivnici se neće obazi 
rati na vas 


za prizivanje psa koji će napadati neprijatelje u blizini (pas nestaje 
nakon nekog vremena, ili kad primi određeni broj udaraca) 

ako vas neprijatelj primjeti, uporabite je i mislit će da ga je uznemirila 
neka životinja 

uspavljuje neprijatelja (ne postoji u japanskoj verziji) 

smanjuje štetu od primljenih udaraca za 30% (ne postoji u japanskoj 
verziji) 
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HELPLINE 


Crash Bandicoot 3: 


reći je nastavak Crashovih pustolovina donio mnogo novih pokreta i 
sasvim novi Time Trial mode. Da vas ne bi zbunile stvari kojih u prva dva 
nastavka nije bilo, donosimo vam nekoliko savjeta koji će vam igranje 
učiniti lakšim i ugodnijim. 


Naravno, riječ je o utrci pa će jedino o vremenu koje postignete ovis- 
iti hoćete li dobiti predmet (Relic) na kraju. Najlakše je osvojiti 
Sapphire Relic, za Gold je potrebno još bolje vrijeme, dok je Platinum 
skoro nemoguć. Dok jurite, razbijajte žute kutije koje vam daju neko- 
SAVJETI IA VOZILA liko sekundi dodatnog vremena - za dobivanje Platinum Relica potreb- 
Podvodni skuter - &) ili no je razbiti ih SVE. Speed Shoes prilično pomažu na ovim nivoima, ali 
(B) ispucavaju torpedo, a kojiput ni to nije dovoljno. 

(O vas ubrzava pa : I 
udarcem možete razbijati 
kutije ali NE i ubijati 
neprijatelje. Ubrzate li 
nakratko, nećete moći 
pucati dok ne usporite. 
Torpedom možete razbi- 
jati i crvene koralje koji 
skrivaju kutije 

Tigar - (O) će vas ubrzati, 
a (&) je skok. Kako je 
upravljati prilično teško, 


| Nakon svakih 5 nivoa slijedi borba s jednim od ovih momaka, nakon 
| čega ćete dobiti jednu od specijalnih moći (vidi dolje). 


Ponekad ćete na nivou naći platformu s motivom lubanje ili samo njen 
potrebno je naučiti ras- okvir. Riječ je o putu koji je otvoren samo ako do tog mjesta u nivou 
pored zapreka (ovo je niste nijednom poginuli a odvest će vas do obojanih dijamanata. 


nastecašiko sve nivoe Postoje dva tajna nivoa a do njih se dolazi ovako: Na Dino Might nivou, 
Skuter - B) ubrzava, a bježeći od dinosaura, udarite u drugog pterodaktila (ovaj put radi 
(B) usporava. Skačite što samo ako nemate masku i ako ste već pokupili žuti dijamant). Na Road 
manje jer vam to oduzima Crash nivou udarite u prometni znak s nacrtanim alienom. 

dragocjene sekunde. Ako Kada završite 100% igre, prikazat će vam se Developer Times - tj. vri- 


NEEE BR vs jeme koje su programeri postigli igrajući Time Trial. Ta vri si 
držite NAPRIJED nakon PM e deca 


skoka i nakratko ćete toliko dobra da je prilično nevjerojatno da ih je tko postigao - vjero- 
zaroniti jatno je riječ o lažljivcima željnim slave. 
Super Belly-flop - Malo drugačija animacija i jača snaga od Prase - &) ubrzava, &) Ako sakupite svih 30 Gold Relica, dobit ćete još jedan dijamant, što 
običnog Belly-flopa, ništa posebno usporava. Ne ubrzavajte ' vas dovodi do 105% igre. Postoje naznake da se 
Double Jump - skok taman toliko viši koliko je potrebno da doh- na zavojima. Možete juriti šta slična dogodi [had sekti 
vatite neke kutije i preskočite najviše zapreke. Spor je pa ga u čak i po rubu ceste što je TEO s BOG : iaGa sakupe 
Time Trial modu rabite što manje korisno za izbjega- 30 Platinum Relica, no ne znam 


Tornado spin - pomoću njega možete kratko vrijeme lebdjeti - vanje policajaca Ž ) A nikoga kome je to uspjelo. 
samo pazite gdje ćete sletjeti o Avion - stalno i m 
Fruit Bazooka - vrlo spora i zapravo neuporabljiva u Time Trial držite pritisnut (6) 

modu, ali korisna na običnim nivoima jer omogućava ubijanje za pucanje i izbje- 

neprijatelja iz daljine gavajte nepri- 

Speed Shoes - budući da ih dobivate tek kada sakupe sve jateljsku vatru 

kristale, rabite ih samo u Time Trial modu. izvodeći rolanje ulijevo ili 
Super Combo - ne, ne zove se tako, ali su ga tako nazvali neki udesno. Ako pogodite 
časopisi. To je najduži skok koji možete izvesti u Crashu 3, no tek balon s crvenim križem, 
nakon što pobjedite prva tri BOSSa. Izvodi se ovako: trčite, dobit ćete energiju. Ovo 
kliznite i skočite. Držeći pritisnutu tipku za naprijed, na vrhu su po mišljenju mnogih 
skoka napravite Double Jump, a zatim uporabite Tornado Spin te najteži nivoi. 

lebdeći držite pritisnutu tipku za naprijed. Ako izvodeći ovo nosite 


Speed Shoes ili masku, skok će biti još malo viši. 
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vo male pomoći za ovu izvrsnu igru. Jedan je dio općeg karaktera, no veći- 
nom smo se skoncentrirali na Strategy mode s igračem u ulozi Tekno tima 
(taj je meni draži, a i većina ga igrača preferira). Ako vam se Unholy War 

nije svidio na prvi pogled, posvetite mu malo pozornosti jer riječ je o jed» 
noj od najboljih arkadno/strategijskih igara za Playstation - vjerujte mi. 


BONUS PREDMETI 


Pojavljuju se povremeno tijekom borbe, kada nakratko zasvijetli strel- 
ica ukazujući na njih. Evo kratkog opisa učinka svih bonus predmeta: 


Žuti ankh energija 

Kugla oko koje rotira manja kugla ubrzanje (privremeno) 

Kugla koja poskakuje povisivanje skoka (privremeno) 
Kugla s aurom oko sebe napadi ne troše energiju (priv.) 
Kugla sa svijetlom aurom neranjivost (privremena) 


SAVJETI 


NAJLAKŠE KOMBINACIJE ZA POBJEDU 


laserom ubijajte ptice, ispaljujte rakete, a kada se približi, udarite 
čekajte da vam se približi i raspalite laserom 

sletite daleko od njega i pucajte dok se ne približi, uzletite i ponovite 
izmaknite se kada padne na vas, pa je sasjecite na podu 

vidi SAVJETI 


Piramide 
Viseći vrtovi 
Kolos 
Svjetionik 
Velika knjižnica 
The Oracle 
Veliki zid 


Broje se kao jedna žitnica u svakom gradu 
Tri sretna čovječuljka u gradu s visećim vrtovima, po jedan sretan građanin u svakom gradu 
Grad poboljšava trgovinu 
Trimarani prelaze ocean bez opasnosti, a svim ostalim plovilima povećana je brzina za jedan 
AUTOMATSKI DOBIJATE SVAKI IZUM KOJI SUOTKRILE MINIMALNO DVIJE DRUGE CIVILIZACIJE 

Udvostručuje utjecaj hramova 
Povećana je snaga protiv barbara, a neprijateljske civilizacije moraju ponuditi mir prilikom 


pregovora.Također služi i kao zid u svakom gradu 


SunTzuova ratna akademija 


također veteranskom jedinicom 


Pohod kralja Richarda 
Ambasada Marca Pola 
Michelangelova crkva 
Kopernikov opservatorij 
Magellanova ekspedicija 
Shakespearovo kazalište 
Leonardova radionica 
Bachova katedrala 
Newtonov koledž 

Adam Smith's Trading Co. 
Darvinovo putovanje 

Kip Slobode 

Eifelov toranj 

Women's Suffrage 
Hooverova brana 

The Manhattan project 
Ujedinjeni narodi 

Apollo program 

SETI program 

Lijek za rak 


svi 


ja izaberite težinu Beginner. Pratite infor- 
macije koje vam igra daje i oprezno 
utemeljite carstvo. 

2. Izgradite prvi grad 

igru počinjete s jednim kolonizatorom. 
Prva vam je zadaća naći dobro mjesto i 
izgraditi prvi grad. idealan grad nalazi se 
biizu hrane, pripodnih resursa, na rijeci ili 
obali - što pospješuje trgovinu. 


. Ši r adom 
Upoznajte se s kontrolama grada. Osnovni 
proizvodi svakog grada su hrana i štitovi. 
Hranu predstavlja žitni klas, dok štitovi 
predstavljaju dostupni sirovi materijal od 
kojega se mogu napraviti različita dobra. 


ms 


Oko svakog grada proizvodi se + 1 štit 

Imate ambasadu kod svih igrača 

Broji se kao katedrala u svakom vašem gradu 
Povećava znanost u gradu za 50% 

Povećava brzinu kretanja brodova za 2 jedinice 
Svi nesretni građani grada postaju zadovoljni 
Zastarjele jedinice zamijenjene su automatski modernim jedinicama 
Smanjuje broj nesretnih na kontinentu za dva po gradu 
Udvostručuje znanstvenu vrijednost grada 
Plaća održavanje svih gradskih poboljšanja koja inače koštaju 1 GP po potezu 
Dva besplatna otkrića 
Eliminira period anarhije među vladama, dopušta sva društvena uređenja 
Poboljšava vam ugled 

Broji se kao policijska stanica u svakom gradu 
Daje hydrosnagu svakom gradu na svakom kontinentu 
Dopušta konstrukciju nuklearnog oružja 

Ambasada kod svake civilizacije 

Dopušta konstrukciju poboljšanja za svemirski brod 
Broji se kao istraživački laboratorij u svakom gradu, povećava znanost za 50% 
Jedan sretan građanin po gradu više 


4. Izgradite prvu jedinicu 

Ovdje ne morate mnogo raditi, jednos- 
tavno čekajte da grad napravi jednu 
obrambenu jedinicu. Da ne biste bez veze 
čekali, odaberite opciju End Turn. 


5. Obranite grad 


S novoizgrađenom jedinicom možete bran- 


iti grad ili istraživati okolni teren. 
Predlažem da sljedećom izgrađenom 
jedinicom idete u istraživanje. 


6. Izaberite prvo poboljšanje 
Brzina dobivanja novih poboljšanja ovisi o 
znanstvenoj snazi grada. Predlažem da mak- 
simizirate resurse koje ulažete u znanost. 


1. Odredite poreze 

Što je veći porez, to su nezadovoljniji 
građani, ali je i prihod veći. Novac vam je 
bitan za održavanje gradova, za stvaranje 
novih jedinica i, naravno, za znanost. 


PRVI SLUŽBENI ČASOPIS ZA PLAYSTATION 


Sve nove zemaljske jedinice su veteranske; svaka jedinica koja pobijedi u borbi postaje 


Morate uspostaviti ravnotežu između odo- 
bravanja građana i dostatnog protoka zlat- 
nika. Porezi ovise i o društvenom uređenju. 


8. istražite svijet 


istražite okolni teritorij oko matičnog 
grada. Ustanovite koje je područje bogato 
resursima, koje hranom, i otkuda prijeti 
potencijalna opasnost. Na svojim će puto- 
vanjima vaši istraživači naići na 
samostalne nastambe koje će vam često 
otkriti neki izum ili dati zlata. 


9. Diplomatski odnosi 


Barem u početku treba se potruditi održati 
mir sa susjednim narodima, Budute oprezni 
kod raskida ugovora s bivšim saveznicima 
jer vam to smanjuje ugled. 


10. Pojačajte proizvodnju 
Teren možete poboljšati izgradnjom ceste i 
navodnjavanjem. Ceste uvelike ubrzavaju pu- 


Svjetska čuda u Civu 2 nisu 
samo dekoracija, već imaju 
konkretne učinke na vašu igru. 
Na slici je nekoliko najpoznati- 
jih svjetskih čudesa. 


VISEĆI VRTOVI 


KIP SLOBODE 


tovanje, a navodnjavanje pospješuje proiz- 
vodnju hrane. Također, moguće je i rudariti. 


11. Izradite nove gradove 

Što više imate gradova, to vam je bolji pri- 
hod od poreza. Pokušajte ih imati što više! 
Grad dobijate izgradnjom iz temelja ili 
osvajanjem. Novi grad stvarate gradnjom 
settlera, kojeg pozicionirate na željeno 
mjesto i potom izgradite grad... Što je grad 
veći, to drže proizvodi nove jedinice... 


12. Trgovina 

Trgovati možete između svojih gradova i 
sa susjednim civilizacijama. Dobra i razvi- 
jena ekonomija znači mnogo love, što 
znači brzi razvoj i mnogo jedinica, što 
znači pobjedu.... 


13. Postignite glavni cilj 
Osvojite cijeli svijet ili napravite koloniju u 
svemiru i pobijedili ste!! 
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CEI je 23. prosinca prošle godine na japansko 

tržište lansirao minijaturni PDA uređaj (Personal 

Digital Assistant) pod nazivom PocketStation i 
industrijskom oznakom SCPH-400. Do proljeća 1999. 
nekoliko izdavača, uključujući SCEI, predviđa izdati 31 
igru kompatibilnu s PocketStationom. PocketStation je 
PDA uređaj opremljen sa 32-bitnim procesorom, LCD 
ekranom i visokokvalitetnim zvučnikom te mogućnošću 
dvosmjerne infracrvene komunikacije. 
Minijaturni PDA uređaj je veličine memorijske kartice za 
konzolu, može se rabiti za pohranjivanje pozicija na 
PlayStation igrama (kao i obična memorijska kartica), 
ali se na njem mogu igrati i igre pisane baš za nj. Medij 
na kojemu se distribuiraju PocketStation igre je CD- 
ROM, a u PocketStation se prebacuju tako da se uređaj 
preko utora za memorijsku karticu spoji na PlayStation 


li onda se igra sa CD-ROM-a preko PlayStationa presnimi 


na nj. Nakon toga korisnik može izvaditi uređaj iz utora 


| za memorijske kartice na PlayStationu i igrati se kad 
| hoće i gdje hoće. Kako su igre pisane za PocketStation 


vrlo kompaktne glede memorijskog prostora, odjednom 
se u uređaj može presnimiti njih nekoliko. Zahvaljujući 
sposobnosti infracrvene komunikacije, omogućena je 
razmjena podataka između PocketStation uređaja te 
komunikacija s drugim audio-vizualnim uređajima koji 


podržavaju IrDA komunikaciju. PocketStation obogaćuje 
| funkcionalne mogućnosti PlayStationa, a identifikacijski 


| broj koji je unijet u svaki PocketStation čini svaki takav 


uređaj jedinstvenim, tako da temeljni softver može 
kreirati doživljaje svojstvene samo pojedinom PDA. U 
uređaj je serijski ugrađen sat i kalendar, što omogućuje 
igranje vremenski i sezonski programiranih igara. 


- Pocket Muu Muu 


ek što je predstavljen u Japanu, PocketStation je 
je Internetu stekao neobično veliku popularnost: 
već se pojavio veći broj igara koje se mogu skinuti sa 
WWW stranica i prebaciti na PocketStation. Jedan od 
zanimljivijih pristupa bilježimo u igri Baron Aloha u 
kojoj igrač može bodove “unovčiti" u virtualne 
MuuMuu novčiće kojima mu omogućuju da skine nove 
PocketStation igre istog autora. 


Potonje značajno unapređuje igranje na PocketStationu, 
ali i daje novu vrijednost PlayStationu. Naime, pojedine 
će igre biti posebno pisane za PocketStation, a u njima 
će se mijenjati situacija ovisno o vremenu (primjerice, 
prikaz pozadinske grafike u odgovarajućem godišnjem 
dobu ovisno o trenutačnom datumu), dok će posebno 
pisane igre za PlayStation znati na isti način generirati 
vremenske promjene u igri pod uvjetom da je 
PocketStation priključen na PlayStation. Razmjena 
podataka između dvaju PocketStation uređaja se odvija 
preko PlayStationa ili izravno putem dvosmjerne 
bežične infracrvene komunkacije tako da se uređaji jed- 
nostavno usmjere jedan prema drugom. Na ovaj se način 
mogu razmijenjivati igre između dvaju uređaja ili pozici- 
je PlayStation igara u slučaju da ste PocketStation rabili 
kao inteligentnu memorijsku karticu. lako se 
PocketStation tek pojavio, već je počela prava poplava 
igara - što dostupnih na Internetu, koje su pisali entuzi- 
jasti, što komercijalnih, koje potpisuju poznati 
proizvođači i izdavači. Zasad se uređaj prodaje samo u 
Japanu, a čim ga se dokopa redakcija ovog časopisa - 
slijedi opis iz prve ruke. 6) 


TEHNIČKE SPECIFIKACIJE | 


k  ARMTT (32-bitni RISC procesor) 


Litijska (CR 2032) : 
E Ugrađen jedinstveni identifikacijski kod (PIN) te funkcija vremena i kalendara 


PRVI SLUŽBENI ČASOPIS ZA PLAYSTATION 


HARDWARE 


Konačno postoji način da snimljene pozicije s PlayStationa presnimite na PC 


| 
| 
i 


| 


[=> € PRVI SLUŽBENI ČASOPIS ZA PLAYSTATION 


NAI CONNECT 


e, zaista ne pretjerujem. Ova mala siva kutijica 
logičan je dodatak neizbježnom memory cardu, 
kakav su mnogi igrači već odavno priželjkivali. 
Naime, Dex Drive omogućuje da snimljene pozicije sa 


. memory carda prebacite na svoj PC, i spremite u obliku 


datoteke. Takvu datoteku možete sačuvati, pa ju kasni- 
je vratiti na memory card i nastaviti igranje, čuvati ju 
kao uspomenu na davno završenu igru, ili ju e-mailom 
poslati prijatelju, da ga impresionirate svojim uspjehom 
i dostignućem. To je ujedno i glavna zamisao tvoraca 
Dex Drivea - povezati igrače Playstationa, dajući im 
mogućnost da širom svijeta međusobno razmjenjuju 


* snimljene pozicije. 


Korištenje Dex Drivea vrlo je jednostavno. Uređaj se 
9-pinskim serijskim kablom povezuje na COM port na 
računalu, a s njim na dvije diskete dobijate i software, 
koji već na prvi pogled jako sliči Windows Exploreru. 


| Konfiguriranja praktički nema - ovo je pravi plug-and- 


ISLA LN 


Ako ste se već uspjeli domoći jedne od ovih stvarčica, posjetite WWW stranice posvećene vašoj novoj 


igrački: 


WWW.DEXCHANGE .NET 


ovdje možete naći update za Dexplorer, nagradne igre, mnoštvo snimljenih pozicija i najsvježije novosti 


vezane uz Dex Drive 


WWW.GAMESHARK.COM/DEX 


ogromna (i stalno rastuća) zbirka snimljenih pozicija za veliki broj PSX igara 


Dex Drive 


Autori Gamesharka iznenadili su tržište jednim od najkorisnijih dodataka za PSX! 


play uređaj - samo uključite Dex Drive u struju, ubacite 
karticu i pokrenete program zanimljivog imena 

Dexplorer« (što sam ono rekao o sličnosti sa WE?) - 
pred vama će se pokazati slika koju možete naći na ovoj 


stranici, a daljnji postupak je prejednostavan da bih ga 


objašnjavao. Zgodno je napomenuti da Dexplorer posje- 
duje opciju koja automatski uključuje vaš e-mail pro“ 
gram i omogućuje slanje snimljene pozicije preko intel 
neta, što jasno ukazuje na globalnu ori- 
jentaciju autora ove  spravice. 
Korisnost ovakvog načina uređivanja 
podataka na svom memory cardu je i 
to što ne morate svaki put učitavati 
osnovni meni da napravite mjesta na kartici 
(osobito važno kada usred igre ustanovite da 
snimljena pozicija zahtjeva više prostora nego što ga 
trenutačno imate slobodno), a preko PC-a su i obične 
operacije - brisanje i kopiranje pozicija na kartici - brže 
nego kada ih radite preko Playstationa. 

Još jedna upotreba Dex Drivea, koju su brzo prepoz- 
nali svi proizvođači igara, jest otvaranje mogućnosti da 
se od sada, preko interneta puštaju u javnost dodaci za 
razne igre, što će im automatski produžiti vijek trajanja. 
Prvi primjer za ovo je EA Sports, koji najavljuje nove tim- 
ove za svoje sportske simulacije (NBA Live 99, Fifa...) 
paralelno sa izmjenama koje se zaista budu događale u 
svjetskom sportu. Osim EA, svoju podršku ovom načinu 
objavljivanja dodataka za igre za sada su dali THQ, 
Midway i Acclaim, a vjerovatno će i ostali izdavači sli- 
jediti njihov primjer. 

Što se tiče budućnosti, InterAct najavljuje da će 
Dex Drive biti kompatibilan i sa PocketStationom, no 
za sada se ne zna hoće li u tu svrhu biti potreban još 
kakav hardwareski dodatak ili samo update za 
Dexplorer software. 


Sve u svemu, ovo je izrazito koristan dodatak za 
PSX, koji će povećati zadovoljstvo u igranju mnogih 
igara, i omogućiti nadogradnju i dodatnu zabavu uz 
starija izdanja - nabavite ga čim uzmognete. (2) 


InterAct 


oko 40$ (250 kn) 


ne za sada 


igrekoje koriste MC 


izuzetna 


A 
I posljednja vijest... 


Nintendo je sklopio ugovor s 
InterActom da uskoro pusti u 
prodaju varijantu Dex Drivea 
za Nintendo 64 (možda se 
prvi primjerci već koriste dok 
ovo čitate) - još jedan 
pokušaj Nintenda da dostigne 
nepobjedivi zalet PSX-a. 
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Ovlašteni distibuter za Hrvtasku: 
Algoritam d.o.0., Zagreb, Gajeva 12, tel. 01/48 03 333, fax. 01/48 72 514 


ALGORITAM Multimedia centar (Hotel Dubrovnik - donja etaža), Gajeva 1, tel. 01/48 18 672 
ALGORITAM Multimedia centar Importanne, novi dio - donja etaža, tel. 01/45 73 128 
ALi BILA ALGORITAM Dubrovnik, knjižara dr. Frano Čale, Plaza 8 - Stradun, tel. 020/42 64 31 


